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Partie I. A propos du didacticiel de MOO

Le module PowerAMC Modele Orienté Objet permet de construire un MOO. Un MOO est une structure qui fournit une description
fidele d'un systéme a 1'aide des diagrammes UML suivants :

+ Le diagramme de cas d'utilisation définit la structure fondamentale de votre application. Ce diagramme permet de tracer une
représentation de haut niveau du systéme : vous définissez a la fois qui sont les acteurs externes de votre systéme et les
activités auxquelles ils se livrent en utilisant le systéme.

+ Le diagramme de classes définit la structure statique d'un modele. Il contient un jeu de packages, des classes, des interfaces
ainsi que leurs liens. L'ensemble de ces objets forme une structure de classes constituant une représentation logique de tout
ou partie d'un systéme logiciel.

* Le diagramme d'objets décrit la structure des éléments du modeéle. 11 compléte le diagramme de classes, et affiche les objets
(instances de classe), les liens entre objets (instances d'association), et les dépendances.

+ Le diagramme de collaboration décrit la fagon dont le systéme accomplit les opérations spécifiées dans le diagramme de cas
d'utilisation. Il fournit la méme information que les diagrammes de séquence, la principale différence avec ces derniers
résidant dans le fait que le diagramme de collaboration se focalise sur les objets en action, qu'il montre des objets qui
collaborent.

» Le diagramme de séquence décrit la fagon dont le systeme accomplit les opérations spécifiées dans le diagramme de cas
d'utilisation. Il contient des séries chronologiques d'appels de méthodes entre objets.

+ Le diagramme d'états-transitions décrit le comportement public d'un classificateur unique (cas d'utilisation, composant ou
classe). Il représente un nombre fini d'états que le classificateur peut avoir, ainsi que les transitions qui provoquent un
changement d'état.

+ Le diagramme d'activités modélise les aspects dynamiques d'un systéme. 11 décrit les flux conduits par le traitement interne et
représente le comportement interne d'un élément de modéle : cas d'utilisation, package, classificateur ou opération.

» Le diagramme de composants modélise la structure du logiciel en incluant les dépendances entre le code source, le code
binaire et les composants exécutables.

* Le diagramme de déploiement est un diagramme de mise en oeuvre qui compléte les diagrammes de composants en
fournissant des informations plus détaillées sur la mise en oeuvre physique et les interactions des composants.

1. Pourquoi construire un MOO ?

Imaginons que vous deviez décrire le fonctionnement du service commercial d'une entreprise dans le but de créer un programme
informatique qui reflétera ses activités, ou bien que vous deviez décrire la fagon dont une personne va acheter un ouvrage via une
application Web que vous souhaitez développer.

La société comporte un responsable commercial, des magasins, des clients qui achéetent des produits et auxquels sont envoyés des
factures. De méme, 1'achat d'un produit implique d'identifier les acheteurs et les catalogues contenant les produits a vendre, ainsi que
le processus de facturation. Le flux d'informations qui transite d'une partie a l'autre doit étre représenté de fagon conceptuelle. Vous
pouvez utiliser le MOO dans ce but, et construire un mod¢le afin de générer un programme et d'extraire des informations d'ordre
commercial.

Vous pouvez également construire un MOO pour l'une des raisons suivantes :

+ Dans un but de modélisation orientée objet, vous pouvez étre amené a assurer la maintenance de votre modele a des fins de
documentation ou pour vous conformer a des exigences légales

* Pour aider des personnes a assurer la maintenance du systéme, ces personnes peuvent alors utiliser vos diagrammes comme
des plans les guidant dans le code et permettant de connaitre le réle de chaque module de code

+  Pour générer des objets provenant d'un MOO a des fins d'analyse de base de données relationnelles

» Pour utiliser des fichiers source Java ou des java beans et générer des applications
Avec un MOO, vous pouvez créer des objets de facon organisée et cohérente a l'aide de packages. Les systémes d'information
complexes peuvent Etre représentés par une hiérarchie logique de packages qui peuvent regrouper un grand nombre d'autres packages
de telle sorte que vous pouvez les visualiser et les manipuler les objets trés simplement.
» Eléments nécessaires

Vous devez avoir installé les modules Modéle Orienté Objet et Modéle Physique de Données de PowerAMC. Vous allez utiliser le
langage objet Java dans ce didacticiel et procéder au reverse engineering d'un fichier Java, mais aussi créer un EJB (Enterprise Java
Bean TM).

» Casse des caracteres et Java

Java est un langage dans lequel la casse des caractéres est prise en compte, vous devez donc veiller 8 nommer correctement les objets
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durant les exercices de ce didacticiel. Si vous ne saisissez pas les informations correctement, vous risquez d'étre confronté a des
problémes.

2. Etapes de construction du MOO

Le modele que vous allez construire est un modele simplifié et ne refléte pas la modélisation d'un systéme réel. Il a été créé afin de
vous aider a manipuler les différents outils et objets dans PowerAMC et n'est pas destiné a servir de référence pour le développement
d'applications.

Dans ce didacticiel, vous créez tous les types de diagrammes UML pour concevoir un nouveau modele. Le modéle décrit un systeme
d'achat d'ouvrages sur un site Web. Un acheteur se connecte au site et saisit les critéres de recherche appropriés pour trouver
'ouvrage. L'application Web recherche le produit et fournit a 'acheteur une liste de produits correspondant a ses besoins. Si ce dernier
est satisfait, il remplit un formulaire qui est envoyé au commercial, qui peut alors traiter sa demande et lui renvoyer un courrier de
confirmation.

» Environnement de travail

Le didacticiel du MOO utilise un fichier dont vous récupérez le contenu par reverse engineering ainsi que d'un fichier nommé
Didacticiel.moo que vous créez pour les besoins de ces exercices.

» Fichier source Java

Le didacticiel du MOO utilise le fichier Java suivant, dont vous récupérez le contenu dans un diagramme de classes par reverse
engineering :
Fichier Role dans le MOO |

‘ Facture.java | Classe Facture utilisée pour traiter les factures des clients ‘

» Fichier de modele

Un modéle de didacticiel, nommé mooapres.moo, est fourni a des fins de comparaison. Vous le trouverez dans le répertoire spécifié
far votre chargé de TD.

Fichier Description ‘

‘ mooapres.moo | Mode¢le obtenu a la fin du didacticiel, aprés avoir congu tous les diagrammes UML ‘

» Durée du didacticiel
Vous pouvez effectuer les exercices de ce didacticiel en une 1 et 40 minutes environ.

» Ce que vous allez apprendre

Vous allez apprendre quelques techniques de modélisation objet afin de construire un MOO :
+ Utiliser les objets des différents diagrammes UML
» Procéder au reverse engineering de classes Java dans un diagramme de classes
*  Générer un MPD avec une mise en correspondance O/R
+ Créerun EJB
+ Déployer un composant
« Créer et générer un rapport pour un modele
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Partie Il. Par ou commencer ?

Vous allez commencer le didacticiel en démarrant PowerAMC et en vous familiarisant avec l'interface du logiciel.
Dans cette legon, vous allez apprendre a créer un nouveau MOO et a définir ses propriétés avant de l'enregistrer. Vous définirez
ensuite des options de modéle applicables a I'ensemble des objets du modéle.

» Ce que vous allez faire :

Lors de cette legon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :
+ Démarrer PowerAMC
+ Créer un MOO
+  Définir les propriétés et options du modele
+ Enregistrer le MOO

1. Démarrage de PowerAMC

* Cliquez sur l'icone de programme de PowerAMC.
La fenétre principale de PowerAMC s'affiche. Elle contient une l'arborescence de 'Explorateur d'objets ancrée dans la partie
gauche, et une fenétre Résultats dans sa partie inférieure.

'=. PowerAMC

Fichier Edition “ue Référentiel Outilz Fengtre Aide
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EERE = E|OEE
2l

E zpace de travail

EN Local | @ Héférentiell

:’:I| Catégorie [ e ::II j
4 | i -
A+ Iy wérification de mod E\Général A éritication de mod| 4 | 3

Frét v

L'arborescence de 1'Explorateur d'objets affiche le contenu de 1'espace de travail sous forme de structure hiérarchique. Vous pouvez
l'utiliser pour organiser les objets de vos modéles.

L'espace de travail définit un ensemble d'informations nécessaires pour modéliser a 1'aide de PowerAMC. L'espace de travail est le
noeud par défaut dans I'arborescence de I'Explorateur d'objets.

La fenétre Résultats affiche la progression des processus que vous exécutez dans PowerAMC, par exemple le reverse engineering de
fichiers Java.

La fenétre de diagramme affiche les symboles d'objets du modéle. Vous pouvez utiliser la palette d'outils pour créer les objets d'un
MOO.

Pour plus d'informations sur la création d'objets a partir de la palette d'outils, reportez-vous a la section Objets d'un MOO du chapitre
Notions de base relatives au Mod¢le Orienté Objet, dans le manuel Guide de l'utilisateur du Modéle Orienté Objet.

2. Création d'un nouveau MOO
Vous allez créer un MOO et y définir des propriétés de modele.

+ Sélectionnez Fichier-->Nouveau dans la barre de menus.
La boite de dialogue Nouveau s'affiche. Elle contient la liste des types de modéle que vous pouvez créer dans PowerAMC.
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+ Sélectionnez Modéle Orienté Objet dans la liste Type de mode¢le.

+ Sélectionnez le bouton radio Nouveau modéele dans la partie supérieure droite de la boite de dialogue.

» Sélectionnez Java dans la liste déroulante Langage objet.

+ Sélectionnez le bouton radio Partage.
Chaque modele doit étre doté d'un langage objet. Vous allez utiliser un fichier partagé contenant la définition de langage
objet liée a votre modele.
Pour plus d'informations sur la définition de propriétés relatives au langage objet d'un MOO, reportez-vous a la section
Modification d'un fichier de ressources, dans le chapitre L'Editeur de ressources du Guide des fonctionnalités générales de
PowerAMC.

+ Sélectionnez Diagramme de cas d'utilisation dans la liste déroulante Premier diagramme.

Type de modéle : < & Mouveaumodsle  © Mouveau modéle depuis un template
Bl Modéle Canceptuel de Données General | Définitions étendues de modéle I
& Madle Libre
k3 Modéle Drisnté Obiet :
L biet :
Ea tModéle Physique de Données SN CEE Java j |EI

% todéle XML %' Partager le langage objet
K Modele de Fluidité de lnformation
@ todéle de Gestion des Exigences
2 Modele de Processus Méiers o
% Modele de Tratements Merise Premier diagramme ;| Diagramme de cas dutiization j

¢ Copier le langage obist dans le modéle

ok | aender | s |

+ Cliquez sur OK.
Un noeud s'affiche pour le nouveau modéle dans l'arborescence de 1'Explorateur d'objets et une fenétre de diagramme
apparait.

3. Définition des propriétés du MOO

Les propriétés de modele définissent les caractéristiques du modeéle.

« Sélectionnez Modele-->Propriétés de modele dans la barre de menus.
ou
Pointez sur un emplacement vide dans le diagramme et cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Propriétés dans
le menu qui s'affiche.
La feuille de propriétés du modéle s'affiche a la page Général.

» Saisissez Didacticiel MOO dans la zone Nom.

Sk Propriétés du modéle - Didacticiel MOO [DIDACTICIE... [H[=] B3
Dépendances étendues | Yersion I Apercu
Géneral | Motes I Regles I Dépendances
Mom: [Didacticiel MOO =]
Code: [DIDACTICIEL_MOO [=
Commertaire : =]
| -
Chermin du |
fichier :
Auteur : I
Yersion I
Langage objet : Pava
E:%rg{gmf I@ DiagrarmmeCasl iz ation_1 j
- ] I Annuler Sppliquer | Aide |

Réutilisation du nom comme code
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Vous pouvez saisir un nom puis cliquer sur le signe Egal en regard de la zone Code pour réutiliser le nom comme code si
'option Réutilisation du nom comme code n'est pas sélectionnée dans la boite de dialogue Options générales. Cette option est
accessible en sélectionnant Outils-->Options générales-->Dialogue dans la barre de menus.

Cliquez sur OK.
Développez le noeud du modele dans I'Explorateur d'objets.
Pointez sur le noeud du diagramme de cas d'utilisation et cliquez le bouton droit de la souris.

Sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel qui s'affiche.

La feuille de propriétés du diagramme s'affiche.

Saisissez Processus Web dans la zone Nom.

Cliquez sur OK.

Sélectionnez Fichier-->Enregistrer sous dans la barre de menus.

Une boite de dialogue d'enregistrement s'affiche.

Sélectionnez le répertoire approprié et saisissez Didacticie. MOO dans la zone Nom de fichier.
Cliquez sur Enregistrer.

Vous enregistrez ainsi votre travail dans le fichier DIDACTICIEL.MOO.

Enregistrement de votre travail

Enregistrez régulierement votre travail au cours des exercices, pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre
de menus.

Présentation différente a I'écran
Les captures d'écran contenues dans le présent manuel ont été réalisées avec une résolution d'affichage qui peut étre différente de celle
que vous utilisez. L'apparence et les proportions des images qui s'affichent sur votre écran peuvent varier 1égérement.

4. Définition des options de MOO

Les options de modéle que vous pouvez définir pour un MOO portent sur les objets du modéle. Les options que vous sélectionnez
s'appliquent a tous les nouveaux objets que vous créez dans le modéle. Les objets existants ne sont pas affectés, excepté les options
relatives aux catégories Domaine et Attribut qui sont appliquées a tous les objets.

Pour obtenir une description plus compléte des options de MOO, reportez-vous au chapitre Notions de base relatives au Modéle
Orienté Objet, dans le manuel Guide de l'utilisateur de PowerAMC Modeéle Orienté Objet.

Sélectionnez Outils-->Options du modéle dans la barre de menus.
La boite de dialogue Options du modéle s'affiche.

Sélectionnez les options suivantes (les autres options doivent étre désélectionnées) :

Zone de groupe Elément sélectionné

Tous les objets Respect de la casse pour le nom/code Aper¢u modifiable
Types de données par défaut Attribut : int Opération : int Paramétre : int
Domaine/Attribut Type de données

Cliquez sur le bouton Définir comme défaut.
Ces sélections deviennent les valeurs et options par défaut pour le modele.

Cliquez sur OK.
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Partie lll. Construction d'un diagramme de cas d'utilisation

Le diagramme de cas d'utilisation est un modéle de haut niveau destiné a concevoir les besoins et le comportement d'un systéme. Ce
diagramme modélise les fonctionnalités du systéme telles qu'elles sont percues par les utilisateurs externes, appelés acteurs qui
effectuent des taches définies comme cas d'utilisation. L'objectif principal de ce diagramme consiste a faire clairement apparaitre les
cas d'utilisation et montrer quels sont les acteurs qui participent a chaque cas d'utilisation.

Dans cette lecon, vous allez commencer par définir les préférences d'affichage relatives aux diagrammes de cas d'utilisation,
construire un diagramme de cas d'utilisation et créer des acteurs, cas d'utilisation, associations et dépendances.

Vous utiliserez ensuite la fonctionnalité de classes de mise en oeuvre afin de lier un cas d'utilisation a une classe et montrer une classe
qui met en oeuvre un cas d'utilisation.

» Ce que vous allez faire :

Lors de cette legon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :
+ Définir des préférences d'affichage
» Créer des objets du diagramme de cas d'utilisation
» Créer des liens entre les objets

« Utiliser la fonctionnalité de classe de mise en oeuvre
1. Définition des préférences d'affichage pour le diagramme de cas d'utilisation

Dans cette lecon, vous définissez les préférences d'affichage dans le diagramme de cas d'utilisation courant. Vous allez ensuite définir
les préférences d'affichage pour les autres diagrammes en utilisant la méme procédure.
» Double-cliquez sur le noeud du diagramme de cas d'utilisation dans I'Explorateur d'objets.
Le diagramme de cas d'utilisation est activé dans la fenétre de diagramme.

+ Sélectionnez Outils-->Préférences d'affichage dans la barre de menus.
La boite de dialogue Préférences d'affichage s'affiche.

+ Sélectionnez le noeud Association, sous Objets, dans I'arborescence Catégorie.
La page Association s'affiche.
» Décochez les cases Nom, Stéréotype et Sens.
L'option Sens n'est pas cochée pour respecter la notation UML.
Définition des préférences d'affichage par défaut
Toutes les préférences d'affichage s'appliquent a I'ensemble des objets des diagrammes de méme type dans le modele. Vous
pouvez définir de nouvelles préférences d'affichage par défaut en cliquant sur le bouton Définir comme défaut.
» Cliquez sur le bouton Définir comme défaut.

* Cliquez sur OK.
Préférences d'affichage
Si I'un des objets ou liens que vous créez lors de ce didacticiel ne s'affiche pas tel qu'il est représenté dans ce manuel, vous
pouvez étre amené a modifier vos préférences d'affichage pour l'objet concerné, en procédant comme vous venez de le faire.

2. Création d'objets dans le diagramme de cas d'utilisation

Dans cette legon, vous concevez le diagramme de cas d'utilisation représentant un aspect du modeéle que vous souhaitez construire.
L'activité décrite consiste dans la recherche et I'achat d'un ouvrage dans une librairie en ligne.

+ Cliquez sur I'outil Cas d'utilisation dans la palette.
Palette d'outils
Si la palette d'outils n'est pas visible, sélectionnez Outils-->Personnaliser les barres d'outils dans la barre d'outils, cochez la
case Palette, puis cliquez sur Fermer.

+ Cliquez dans le diagramme.
Un symbole de cas d'utilisation s'affiche la ou vous avez cliqué.

» Créez trois cas d'utilisation supplémentaires de fagon a ce que le diagramme se présente comme suit :
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Libération d'un outil
Un outil reste actif jusqu'a ce que vous le libériez. Vous pouvez libérer un outil en sélectionnant un autre outil, ou bien en
cliquant le bouton droit de la souris. Lorsque vous cliquez le bouton droit de la souris, 1'outil Pointeur est activé par défaut.

» Libérez I'outil Cas d'utilisation.

+ Cliquez sur le symbole Cas_1.
Le symbole est sélectionné.

» Cliquez sur le nom, au centre du symbole.
+ Saisissez rechercher produit.

+ Cliquez n'importe ou dans le diagramme pour valider la saisie.
Le nouveau nom du cas d'utilisation s'affiche dans le symbole.
Edition aprés la création du symbole
Vous pouvez modifier le nom de I'objet immédiatement aprés l'avoir créé si vous avez activé l'option Edition aprés la
création du symbole (Outils-->Options générales).

+ Répétez les étapes 5 et 8 pour chaque cas d'utilisation dans le sens des aiguilles d'une montre, en les renommant
respectivement accéder catalogue, consulter ventes, acheter produit.
Le diagramme doit alors se présenter comme suit :

rechercher produit

accéder catalogue

consulter ventes

acheter produit

Enregistrez votre travail
Enregistrez réguliérement votre travail au cours des exercices. Pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre
de menus.

+ Cliquez sur l'outil Acteur dans la palette.

* Cliquez dans le diagramme, a gauche du cas d'utilisation rechercher produit.
Un symbole d'acteur s'affiche la ou vous avez cliqué.

» Créez deux acteurs supplémentaires a droite du cas d'utilisation Consulter ventes:
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rechercher produit

Acteur_1 &
acceder catalogue Aoteur 2

consulter ventes

acheter produit Acteur_3

Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer l'outil.

Double-cliquez sur le symbole Acteur 1.
La feuille de propriétés de l'acteur s'affiche.

Saisissez Client dans la zone Nom.

Propnétés de l'acteur - Client [Chent]

Diagrammes aszocies | Dépendances I Dépendances &tendues | Wersian

Géneral Classes de mise en oeuvie I Motes I Regles
MHom : IEI
LCode: IEIient |=_
Commentaire : ;I

=
Sténtotype : j

- 0k I Annuler | Appliguer | Aide |

+ Cliquez sur OK.
Le nom de I'acteur s'affiche dans le symbole de I'acteur dans le diagramme.

» Répétez les étapes 14 a 16 pour obtenir le résultat suivant :

Acteur Nom

Acteur 2 | Resp magasin

Acteur 3 | Commercial
Le diagramme doit alors se présenter comme suit :

rechercher produit accéder catalogue

Client

Fesp magasin

acheter produit

consulter ventes

Commereial
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3. Création d'associations entre les objets

Vous créez des associations pour lier des acteurs et des cas d'utilisation dans le diagramme. Ces associations peuvent étre tracées dans
un sens ou dans l'autre, selon qu'un acteur est acteur principal ou secondaire :

« L'acteur est un acteur principal si I'association va de 'acteur au cas d'utilisation

» L'acteur est un acteur secondaire si 1'association va du cas d'utilisation a 'acteur

+ Cliquez sur I'outil Association dans la palette.

+ Cliquez dans le symbole de Client et maintenez le bouton de la souris enfoncé, faites glisser le curseur sur le symbole du cas
d'utilisation rechercher produit. Relachez le bouton de la souris au-dessus de rechercher produit.
Un lien d'association s'affiche entre Client et rechercher produit. L'acteur Client est un acteur principal dans cet exemple
car l'association va de l'acteur au cas d'utilisation.
Pour plus d'informations sur les acteurs principaux et secondaires, reportez-vous a la section Définition d'un acteur dans un

diagramme de cas d'utilisation, dans le chapitre Construction d'un diagramme de cas d'utilisations du manuel Guide de
l'utilisateur de PowerAMC Modeéle Orienté Objet.

+ Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer 1'outil.

«  Double-cliquez sur I'association.
La feuille de propriétés de 1'association s'affiche.

+ Saisissez rechercher un produit dans la zone Nom.

» Assurez-vous que Client est affiché dans la zone Source, que rechercher produit s'affiche dans la zone Destination, et que
l'orientation est définie a Acteur principal.
[E%| Propriétés de I'association - rechercher un produit (rech... [l[=] E3

Source I Drestination I

ﬁ /re;_ercher produit
Clined \

General | Motes | Fiéglesl Dépendancesl Versionl

Marm : |rechercher ur praduit E
LCode : Irechelcher_un_pmduit |=_
Commentaire : ;I
=
Stéréotype I j
Orientation : & Acteur principal " Acteur secondaire
Source : I% Client j
Destination : IO rechercher produit j

- Ok I Annler | Appligquer | Aide |

+ Cliquez sur OK.

+ Répétez les étapes 1 a 7 pour créer les associations suivantes :

tDe ‘ ’Vers ‘ ‘Association ‘ ‘Orientation ‘
ﬂ{esp magasin ‘ %ccéder catalogue Haccéder ‘ ‘Principal ‘
kfonsulter ventes ‘ tResp magasin ‘ ‘statistiques ‘ ‘Secondaire ‘
bommercial ‘ ‘Consulter ventes ‘ ‘fournir info ‘ ‘Principal ‘
‘Acheter produit ‘ ‘Commercial Hpasser commande ‘ ‘Secondaire ‘
tlient ‘ ‘Acheter produit ‘ ‘commander produit ‘ ‘Principal ‘

Le diagramme doit alors se présenter comme suit :
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rechercher produit

Client accéder catalogue

Resp magasin

consulter ventes

acheter produit

Commercial

4. Création de dépendances entre des cas d'utilisation

Une dépendance est une relation entre deux éléments de modélisation dans laquelle toute modification effectuée sur un élément de
modélisation (I'¢lément influent) peut affecter la sémantique de 'autre ¢lément (¢1ément dépendant).
Dans cette legon, vous créez des dépendances entre deux cas d'utilisation.

* Cliquez sur l'outil Dépendance dans la palette.
+ Cliquez dans le symbole de rechercher produit et maintenez le bouton de la souris enfoncé, faites glisser le curseur sur le

symbole du cas d'utilisation accéder catalogue. Relachez le bouton de la souris au-dessus de accéder catalogue.
Un lien de dépendance s'affiche entre les deux cas d'utilisation.

+ Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer 1'outil.

*  Double-cliquez sur la dépendance.
La feuille de propriétés de la dépendance s'affiche.

+ Saisissez accéde dans la zone Nom.
+ Saisissez include dans la liste déroulante Stéréotype.

E Propriétés de la dépendance - accéde [accede]

Obiet dépendant | Obiat influent |

| Grchel pro‘dD —<<include>>—>€der catalogb

Genéral I Motes I Héglesl Dépendancesl \-"ersionl

Mom: Iaccéde IEI
LCode: Iaccede |=_
Commentaire : ;I

H
Influent : IO accéder catalogue j
Dépendant : IO rechercher produit j
Stéréatype IinC|UE|B ﬂ

- ak I Annuler | Appliquer | Aide |

Le terme <<include>> est une dépendance stéréotypée dans laquelle le cas d'utilisation source incorpore de fagon explicite le
comportement du cas d'utilisation cible a un emplacement spécifi¢ dans le cas d'utilisation source. Vous utilisez généralement

une dépendance <<include>> pour placer un comportement commun a plusieurs cas d'utilisation dans son propre cas
d'utilisation.

+ Cliquez sur OK.
» Répétez les étapes 1 a 7 pour créer une dépendance <<include>> entre les cas d'utilisation Consulter ventes et accéder
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catalogue. Saisissez utilise dans la zone Nom de la feuille de propriétés de la dépendance.
Le diagramme doit alors se présenter comme suit :

rechercher produit

TRimehdaz s

Cliant accédar catalogue

<<inclﬁ{de ER Resp magasin

consulter ventes

acheter produit

Commercial

Enregistrez votre travail

Enregistrez réguliérement votre travail au cours des exercices. Pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre

de menus.

5. Utilisation de la fonctionnalité de classe de mise en oeuvre

Dans cette lecon, vous utilisez la fonctionnalité classes de mise en oeuvre pour lier le cas d'utilisation accéder catalogue a une classe
Catalogue que vous créez a partir de la page Classes de mise en oeuvre. Cette fonctionnalité permet de créer des liens de mise en

oeuvre entre objets.

Pour plus d'informations sur les classes de mise en oeuvre, reportez-vous a la section Liaison d'une classe ou d'une interface a un cas
d'utilisation, dans le chapitre Gestion des Mode¢les Orientés Objet du manuel Guide de ['utilisateur de PowerAMC Modeéle Orienté

Double-cliquez sur le cas d'utilisation accéder catalogue dans le diagramme.
La feuille de propriétés du cas d'utilisation s'affiche.

Cliquez sur I'onglet Classes de mise en oeuvre.
La page Classes de mise en oeuvre est vide.

Cliquez sur I'outil Créer une nouvelle classe.

i@ Propriétés du cas d'utilisation - accéder catalogue (a... [H[=] E3

Diagrammesz associés | Dépendances I [Dépendances etendues I Werzion
Général | Spécification  Classss de mise en oeuvrs | Notes | Regles

[ Dele s R@X YL

Code

|»

Créer une nouvelle classe

=
DCIEN

1]

- Qk. I Annuler | Aippliquer | Aide |

La feuille de propriétés d'une nouvelle classe s'affiche.

Saisissez Catalogue dans la zone Nom.
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] Propniétés de la classe - Catalogue [Catalogue)

Clazzificateurs intermes I Seript | Aparcu | Conespondances | MHotes
Regles | Diagrammes associes I Attributs tendus
[Dépendances | Deépendances &tendues I “erzion

Général I Diétails | Attributs I Identifiantz | Opérationz | Agzociations

Mom : ICatangue IEI
LCode ICatangue |=_
Commentaire : ;I

| |
Stéréotype : I j bbstrait: T
Tuvpe: ICIasse j Final ; I
Visibilt : f public | Genge:
Cadinalté: | R

- QK. I Annuler | Appliquer | Aide |

+ Cliquez sur OK.
La page Classes de mise en oeuvre affiche la nouvelle classe Catalogue.

+ Cliquez sur OK.

Dans I'Explorateur d'objets, une nouvelle catégorie Classes s'affiche.
+ Développez la catégorie Classes.

Elle contient la classe Catalogue que vous venez de créer.
»  Double-cliquez sur le noeud de la classe Catalogue.

La feuille de propriétés de la classe s'affiche.

+ Cliquez sur I'onglet Dépendances.
La page Dépendances s'affiche. Elle contient le nom du cas d'utilisation dans 'onglet Cas d'utilisation en bas de la page.

= Propriétés de la classe - Catalogue [Catalogue)

Claggificateurs internes I Script | Apercy I Conespondances I Motes
Fiégles I Diagrammes associés I Attributs Etendus
Général I Détailz I Attributs | |dentifiants | Opérations | Azzociations
Dépendances | [Dépendances stendues I Werzion

Y
Hom | Code | Parent | M odéle |
O aceéder catal..  acceder_catalo..  Modéle Orienté .. Didacticiel MOD
T Cas dutilisation
A ] I Annuler | Appliguer, | Aide |

+ Cliquez sur OK.
Vous venez de définir le cas d'utilisation accéder catalogue comme étant mis en oeuvre par la classe Catalogue.
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Partie IV. Construction d'un diagramme de collaboration

Le diagramme de collaboration décrit la fagon dont le systéme accomplit les actions décrites dans le diagramme de cas d'utilisation. Il
s'agit d'une vue dynamique qui montre les symboles des objets (instances de classe), les acteurs, les liens entre objets et les messages
échangés entre eux.

Dans ce chapitre, vous étudiez le cas d'utilisation nommé 'rechercher produit' et concevez un diagramme de collaboration. Le
diagramme de collaboration montre le client se connectant au site Web et sélectionnant un livre dans un catalogue.

» Ce que vous allez faire

Lors de cette legon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :
« Créer et concevoir un diagramme de collaboration
« Créer des messages entre objets

+ Utiliser un lien entre un objet et une classe
1. Création d'un diagramme de collaboration

Dans cette legon, vous allez créer un diagramme de collaboration représentant la connexion au site Web et la sélection d'un livre.
» Pointez sur le noeud du mode¢le dans 1'Explorateur d'objets et cliquez le bouton droit de la souris.

+ Sélectionnez Nouveau-->Diagramme de collaboration dans la barre de menus.
La feuille de propriétés du diagramme s'affiche a la page Général.

« Saisissez traitement connexion dans la zone Nom.

+ Cliquez sur OK.
Le nouveau diagramme s'affiche dans la fenétre de diagramme et le noeud correspondant s'affiche dans 1'Explorateur d'objets.

+ Sélectionnez Outils-->Préférences d'affichage dans la barre de menus.
La boite de dialogue Préférences d'affichage s'affiche.

+ Sélectionnez le noeud Message, sous Objets, dans 'arborescence Catégorie.
La page Message s'affiche.

» Cochez les cases suivantes : Nom, Remplacer par le nom de I'opération et Condition.
* Cliquez sur le bouton Définir comme défaut.

+ Cliquez sur OK.
Enregistrez votre travail
Enregistrez régulierement votre travail au cours des exercices. Pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre
de menus.

2. Création d'objets dans le diagramme de collaboration

Vous allez commencer la conception du diagramme de collaboration en représentant un client qui accéde a un site Web afin de
commander un livre, puis vous ajouterez les objets faisant partie du systéme.

» Développez le noeud Acteurs dans 1'Explorateur d'objets.

+ Sélectionnez Client.

+ Faites glisser Client dans la partie gauche du diagramme de collaboration.

* Cliquez n'importe ou sur le fond du diagramme pour désélectionner le symbole.
+ Cliquez sur l'outil Objet dans la palette.

+ Cliquez a droite du symbole d'acteur.
Un symbole d'objet s'affiche 1a ou vous avez cliqué.

» Créez un objet supplémentaire a droite du premier objet.

+ Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer l'outil.
Le diagramme doit maintenant se présenter comme suit :

% Objet 1 Objet 2

Client

* Cliquez sur le symbole du premier objet en partant de la gauche.
L'objet est sélectionné.

* Cliquez sur le nom de 1'objet.
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Saisissez Requéte.

Cliquez n'importe ou dans le diagramme pour valider la saisie.

Le nom de I'objet s'affiche dans le symbole.

Répétez les étapes 9 a 12 pour renommer le second objet en Catalogue.
Le diagramme doit maintenant se présenter comme suit :

% Requéte Catalogue

Client

3. Création de liens entre objets et de messages

Dans cette legon, vous créez des liens entre objets et des messages entre les différents éléments. Les liens entre objets sont des liens de
communication, et les messages représentent les informations échangées entre un émetteur et un récepteur.

Cliquez sur I'outil Message dans la palette.

Cliquez sur le symbole de l'acteur Client, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser le curseur sur
l'objet Requéte. Relachez le bouton de la souris au-dessus de Requéte.
Un symbole de lien entre objets et un symbole de message s'affichent la ot vous avez cliqué.

Répétez I'étape précédente entre Requéte et Catalogue.
1:Mlessage_1 R it 2 2 Catal
Q Requéte essage 2. Catalogue
Client

Vous allez maintenant créer deux autres messages entre ces ¢léments, mais avec des sens différents.

Cliquez sur le symbole de I'objet Catalogue, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser le curseur sur
I'objet Requéte. Relachez le bouton de la souris au-dessus de Requéte.

Le symbole du message s'affiche au-dessus du message existant.

Cliquez sur le symbole de I'objet Requéte, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser le curseur sur
l'acteur Client. Relachez le bouton de la souris au-dessus de Client.

Le symbole du message s'affiche au-dessus du message existant.

Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer l'outil.

X F:Meszage_3
G:hleszage_9 ™
1:lessage_1 P Z2:hlessage 2
Q — Bequéte - Latalogue
Client

Double-cliquez sur le premier symbole de message.
La feuille de propriétés de message s'affiche.

Saisissez saisir critére dans la zone Nom.
Vérifiez que le numéro d'ordre est bien 1.
Propnétés de message - Meszage 1 [Message 1] Hi=E

General |Détails| Miotes I Fléglesl Dépendancesl Versionl

Mom : Isaisir critére IEI
Code: Isaisir_c:ritere |=
Carmmentaire : - |

LI
Muméro d'ordre I'I
Stéréotype I j
Emetteur : I% Client j
Receptewr IE Requéte j @

- (1] I Annuler Appliquer Aide

Cliquez sur OK.
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Répétez les étapes 7 a 10 pour renommer les messages suivants :

Emetteur | Récepteur |Nom du message Numéro d'ordre
Requéte Catalogue | envoyer requéte 2
Catalogue |Requéte renvoyer résultats 3
Requéte Client renvoyer liste livres 4

Les noms des messages ont la signification suivante : saisir critére représente le type de livre recherché par le client.
Envoyer requéte représente une requéte particuliere envoyée a Catalogue une fois que le client a envoyé sa demande.
Renvoyer résultats représente la valeur retournée a l'instance de Requéte, et renvoyer liste livres représente la valeur (quels
livres sont ou ne sont pas disponibles) retournée au client.

Le diagramme doit maintenant se présenter comme suit :
Zrenwoyer résultats

4:ren\r%er liste livres .
Q 1:saigir critéra Requite 2ienvoyer requéite Catalogue
Client

4. Utilisation d'un lien entre un objet et une classe

Dans cette legon, vous allez lier I'objet Requéte a la classe Requéte qui sera créée a partir du diagramme de collaboration.

Double-cliquez sur l'objet Requéte.
La feuille de propriétés de I'objet s'affiche.

Cliquez sur I'outil Créer une classe en regard de la liste déroulante Classificateur.

5| Propriétés de I'objet - Requéte [Requete]

Dépendances | Dépendances étenduss | Wersion
Génsial | Valewsdatibut | Metes | Fiegles
Hom: [Requete [=]
Code: [Requete [=
Commentaire =]

| |
Stéréntype ; I j
Classificateur : | PV |
Multiple r

- kK I Annuler | Appliquer | Aide |

La feuille de propriétés de la nouvelle classe s'affiche.

Saisissez Requéte dans la zone Nom.

Cliquez sur OK.
La feuille de propriétés de 1'objet affiche le nom de la classe dans la liste déroulante Classificateur.
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B| Propriétés de I'obhjet - Requéte [Requete]
Dépendances I Dépendances étendues I Wersion
General | Valewsdatiibut | Motes | Fégles
Mom: IHequéte E
Code : IHequete |=_
Commentaire ; ;I
H
Stéréotype : I j
Classificateur : IE Requéte j
Multiple : [
- ok I Antuler Appliquer | Aide

* Cliquez sur OK.
Vous avez défini un lien d'instanciation entre I'objet et la classe.
Pour plus d'informations sur l'instanciation d'une classe, reportez-vous a la section Liaison d'une classe ou d'une interface a
un objet, dans le chapitre Gestion des modéles orientés objet, dans le manuel Guide de l'utilisateur du Modéle Orienté Objet.
Le symbole de l'objet Requéte contient le nom de 1'objet suivi du signe deux-points, puis du nom de la classe :

Requéte:Raquéts

» Développez la catégorie Classes dans I'Explorateur d'objets.

* Double-cliquez sur le noeud de la classe Requéte.
La feuille de propriétés de la classe s'affiche.

» Cliquez sur l'onglet Dépendances.
La page Dépendances s'affiche. Elle affiche le nom de l'objet dans 'onglet Objets.

[=] Propriétés de la classe - Requéte [Requete]
Classificateurs intermes I Script I Apergu I Corezpondances I Motes
Régles | Diagrammes associés | Attributs étendus
Général I Deétails I Attributs I |dentifiants I Opérations | Aszzociations
Dépendances Dépendances étendues I Wersion
K
Haom | Code | Parent | tModéle |
E Requéte Requete Modéle Orienté ... Didacticiel MOD
T\t /
- oK I Annuler Appliguer Aide

+ Cliquez sur OK.
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Partie V. Construction d'un diagramme de séquence

Le diagramme de séquence est une description graphique des opérations d'un systéme sous un angle chronologique. C'est une vue
dynamique qui contient les symboles d'objets (instances de classe), d'acteurs et de messages qu'ils échangent.

La dimension verticale est I'axe temporel : les messages y sont représentés par ordre chronologique. La dimension horizontale montre
des objets et des acteurs qui échangent des informations.

Vous allez créer un diagramme de séquence montrant comment le client sélectionne et commande un ouvrage.

» Ce que vous allez faire

Lors de cette legon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :
« Créer et concevoir un diagramme de séquence
« Créer des messages entre objets

» Lier un message a une opération d'une classe
1. Création d'un diagramme de séquence

Dans cette legon, vous allez créer un diagramme de séquence montrant comment les commandes de livres sont traitées.
» Pointez sur le fond du diagramme et cliquez le bouton droit de la souris dans I'Explorateur d'objets.

+ Sélectionnez Diagramme-->Nouveau diagramme-->Diagramme de séquence dans la barre de menus.
La boite de dialogue Nouveau diagramme s'affiche.

« Saisissez traiter commande dans la zone Nom.

+ Cliquez sur OK.
Le nouveau diagramme s'affiche dans la fenétre de diagramme et le noeud correspondant s'affiche dans 1'Explorateur d'objets.

» Pointez sur le fond du diagramme et cliquez le bouton droit de la souris.
+ Sélectionnez Préférences d'affichage pour afficher la boite de dialogue Préférences d'affichage.

» Sélectionnez le noeud Message, sous Objets, dans 'arborescence Catégorie.
La page Message s'affiche.

» Décochez la case Point d'attache des activations car les activations ne sont pas utilisées dans ce didacticiel. Cochez toutes
les autres cases.

+ Cliquez sur le bouton Définir comme défaut.
* Cliquez sur OK.

2. Création d'objets dans le diagramme de séquence

Les objets que vous allez utiliser sont des objets existants que vous allez glisser-déposer dans le diagramme de séquence, et de
nouveaux objets que vous allez créer a l'aide de la palette d'outils.
+ Faites glisser 'acteur Client puis la classe Catalogue de I'Explorateur d'objets dans le diagramme de séquence.
Les objets doivent étre placés comme suit :

:Catalogue

Cliznt ;

Remarquez que 1'objet :Catalogue n'a pas de nom dans ce diagramme, il contient uniquement le nom de la classe ":Catalogue’'.
Cela signifie que cet objet est une instance d'une classe qui représente une ou toutes les instances de la classe.

» Créez trois objets supplémentaires a I'aide de 'outil Objet de la palette.
» Placez les objets comme suit :
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Objet 4 :Catalogue Objet & Objet &

Clilnt

+ Cliquez sur le bouton droit de la souris pour libérer 'outil.
* Double-cliquez sur chacun des objets et indiquez successivement comme nom Chariot, Authentification et Commande

dans la zone Nom et cliquez sur OK dans les feuille de propriétés.
Votre diagramme doit alors se présenter comme suit :

Chariot :Catalogue Authentification Commande

Clitnt

3. Création de messages entre objets

Dans cette lecon, vous allez créer des messages entre différents objets. Tous les messages convoient certains types d'information entre
un émetteur et un récepteur.

Lorsque vous utilisez une action Création, les informations provenant de I'émetteur initialisent la création de 'objet récepteur. Vous
allez apprendre a créer cette action dans la présente lecon.

Tracé de messages

L'aspect chronologique étant primordial dans le diagramme de séquence, vous devez tracer les messages les uns sous les autres pour
tenir compte de leur position relative dans le diagramme, vous pouvez pour cela vous inspirer des illustrations fournies.

» Cliquez sur l'outil Message dans la palette.

+ Cliquez sur la ligne de vie de I'acteur Client, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser le curseur sur
la ligne de vie de 'objet Chariot. Relachez le bouton de la souris au-dessus de la ligne de vie de 'objet.
Le symbole du message s'affiche.

+ Cliquez sur le bouton droit de la souris pour libérer 1'outil.

* Double-cliquez sur le symbole du message.
La feuille de propriétés du message s'affiche.

« Saisissez ajouter au chariot dans la zone Nom.

Propriétés de message - ajouter au chariot [ajouter_au.__ [HI[=] E3

Général |Détai|s| Motes | Héglesl Dépendancesl Versionl

Mom ajouter au chariol E
Code: Iaiouter_au_chalint |=_
Commentaire : ;I

|

MNuméro d'ordre I

Stéréotype I j
Emettewr I% Client j
Récepteur : IE Charict j @

- ok I Arnuler Lppliguer Ajde

+ Cliquez sur OK.
Enregistrez votre travail
Enregistrez réguliérement votre travail au cours des exercices. Pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre
de menus.
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Répétez les étapes 1 a 6 pour créer un message entre Chariot et Catalogue et nommez-le vérifier disponibilité.
Cliquez sur I'outil Message de retour dans la palette.

Créez un message entre Catalogue et Chariot et nommez-le renvoyer disponibilité.

Cliquez sur OK.

Répétez les étapes 1 a 6 pour créer un message entre Client et Chariot nommé acheter contenu chariot.
Votre diagramme doit maintenant se présenter comme suit :

Chariot :Catalague Authentification Commande

Cliwnt

ajouter au chariot

wérifiar disponibilité

renvayer disponibilité
—_

t acheter contenu chariot

Tracé des messages

Vous devez respecter 'ordre des messages dans cette legon et tracer ces derniers I'un au-dessous de l'autre.

Vous allez maintenant créer un message qui initialise la création d'un objet a l'aide de 1'action Création.

Pour plus d'informations sur I'action Création, reportez-vous a la section Définition d'un diagramme de séquence du chapitre
Construction d'un diagramme de séquence, dans le manuel Guide de ['utilisateur du Modele Orienté Objet.

Cliquez sur I'outil Message dans la palette.

Cliquez sur la ligne de vie de I'objet Chariot, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser le curseur en
diagonale jusqu'au symbole de 'objet Authentification. Relachez le bouton de la souris sur le symbole de I'objet.

Dans le diagramme, le symbole de I'objet Authentification est déplacé pour venir s'aligner sur la fléche du message que vous
venez de créer. Cette représentation signifie que l'objet Authentification est instancié et initialis¢é a ce moment de la

séquence.
werifier disponibilité

renvoyer disponibilité
—_—

Meszage, 9

FAwthentification

'
'
'
'
'
'
h
'
'
'

1
1
'
'
L
I
'
'
'
'
! '

Cliquez sur le bouton droit de la souris pour libérer I'outil.

Double-cliquez sur le symbole du message.
La feuille de propriétés du message s'affiche.
Saisissez vérifier client dans la zone Nom.
Cliquez sur I'onglet Détails pour afficher la page correspondante.
L'action Création est sélectionnée dans la liste déroulante Action.
Propriétés de message - vérifier client [verifier_chent] _ (O] x|

Général Détals | Motes I Héglesl Dépendancesl Versionl

Actian :

Flus de contidle : [Mon défin =]

Opération ; I Saucun j'ﬁl

Arguments :

Waleur de
résuilkat :

prédécesseurs ;

|
|
Liste des I
|

Conditian

Heure de début : I
Heure de fin: I

[™ Prise en charge du retard

- Ok, I Annuler | Appliguer | Ajde |
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Cliquez sur OK.
Votre diagramme doit maintenant se présenter comme suit :

Chariot :Catalogue Commande

Clint

ajoutar au chariot

werifier disponibilité

renwoyer disponibilité
—

t acheter contenu chariot

Frmmmmmmbee E oo

wérifier client
L Authentification

Cliquez sur I'outil Message de retour dans la palette.
Créez un message entre Authentification et Chariot et nommez-le renvoyer vérification client, puis cliquez sur OK.

Répétez les étapes 12 a 18 pour créer un message entre Chariot et Commande et nommez-le expédier commande.
Votre diagramme doit maintenant se présenter comme suit :

Chariot :Catalogue

Clignt

djouter au chariot

obtenir liste produital)

renwoyer disponibilite

+ acheter contenu chariot

wérifier olient

Authentification

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
1
'
'
'
'
]
2
1
'
'
'

'
L . .

renvoyer wenfication client '

== ——— — A —

expédier commande

Commande

Enregistrez votre travail
Enregistrez régulierement votre travail au cours des exercices. Pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre
de menus.

4. Ajout d'une opération a une classe a partir du diagramme de séquence

Dans cette lecon, vous allez ajouter une opération a la classe Catalogue a partir d'une feuille de propriétés de message. L'une des
fonctionnalités les plus intéressantes du diagramme de séquence est qu'il permet de spécifier en détails certaines interactions
représentées dans le diagramme en affichant les méthodes des classes.

Double-cliquez sur le message nommeé vérifier disponibilité dans le diagramme.
Cliquez sur I'onglet Détails pour afficher la page correspondante.

Cliquez sur l'outil Créer en regard de la liste déroulante Opération.
Une feuille de propriétés d'opération s'affiche. Par défaut, le nom de l'opération est le nom du message.

Saisissez un nouveau nom d'opération : obtenir liste produits dans la zone Nom.

Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Le nom du message inclue le nom de I'opération dans le diagramme. Cette action permet de lier un message a une opération,
ce qui peut s'avérer tres utile lors de la mise en oeuvre par exemple, lorsque vous disposez de plus d'informations sur la fagon
dont votre application devra fonctionner.

Enregistrez votre travail

Enregistrez réguliérement votre travail au cours des exercices. Pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre
de menus.

A la fin de cette lecon, vous avez identifié certaines classes qui ont émergé lors de la phase d'analyse. Vous pouvez a ce stade
commencer a construire un diagramme de classes avec les classes nommées 'Catalogue' et 'Requéte’ et prévoir des classes a partir des
objets 'Chariot' et 'Authentification' d'ores et déja disponibles.

N'oubliez pas que votre diagramme de classes est amené a évoluer chaque fois que vous approfondissez la construction du modele.
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Partie VI. Construction d'un diagramme d'états transitions

Le diagramme d'états-transitions est un modele détaillé qui représente les transitions entre états en partant d'un point de départ vers
plusieurs points de fin potentiels.

Dans cette legon, vous allez concevoir un diagramme d'états-transitions qui se concentre sur la classe nommée Authentification qui a
été identifiée lors de la précédente phase d'analyse. Dans ce diagramme d'états-transitions, vous modélisez le processus de vérification
de I'identité du client qui souhaite acheter les livres ajoutés dans son chariot.

» Ce que vous allez faire

Lors de cette legon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :
« Créer un diagramme d'états-transitions
« Créer des états, des actions et événements

* Créer des transitions entre états
1. Création d'un diagramme d'états-transitions

Vous créez un diagramme d'états-transitions qui détaille le comportement de la classe Authentification.
» Pointez sur le fond du diagramme et cliquez le bouton droit de la souris.
+ Sélectionnez Diagramme-->Nouveau diagramme-->Diagramme d'états-transitions dans la barre de menus.
La boite de dialogue Nouveau diagramme s'affiche.
» Saisissez processus authentification dans la zone Nom.

+ Cliquez sur OK.
Le nouveau diagramme s'affiche dans la fenétre de diagramme et le noeud correspondant s'affiche dans 1'Explorateur d'objets.

+ Sélectionnez Outils-->Préférences d'affichage dans la barre de menus.
La boite de dialogue Préférences d'affichage s'affiche.

+ Sélectionnez le noeud Etat, sous Objets, dans l'arborescence Catégorie.
La page Etat s'affiche.

» Sélectionnez les préférences d'affichage suivantes :

‘Zone de groupe | Elément sélectionné ‘

‘ Actions Toutes ‘

Tous les autres contrdles doivent étre désélectionnés.
* Cliquez sur le bouton Définir comme défaut.
+ Cliquez sur OK.

Enregistrez votre travail

Enregistrez réguliérement votre travail au cours des exercices. Pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre
de menus.

2. Création d'états

Dans cette lecon, vous allez concevoir un diagramme d'états-transitions qui représente le flux des états lorsque le client fournit un
numéro de carte de crédit au systéme, ce numéro pouvant étre valide ou invalide.

+ Cliquez sur I'outil Début dans la palette.

* Cliquez dans la partie supérieure gauche du diagramme.
Un symbole de début s'affiche 1a ou vous avez cliqué.

+ Cliquez sur I'outil Etat dans la palette.

+ Cliquez a droite du symbole de début dans le diagramme et ajoutez deux symboles d'états sur une ligne.

+ Cliquez sur le bouton droit de la souris pour libérer 'outil.
Libération d'un outil
Un outil reste actif jusqu'a ce que vous le libériez. Vous pouvez libérer un outil en sélectionnant un autre outil, ou bien en
cliquant le bouton droit de la souris. Lorsque vous cliquez le bouton droit de la souris, 1'outil Pointeur est activé par défaut.
Le diagramme doit maintenant se présenter comme suit :

. Etat_1 Etat_z
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Cliquez sur le symbole du premier état.
Le symbole apparait sélectionné.

Cliquez sur le nom de I'état.

Saisissez Edition.

Cliquez n'importe ou dans le diagramme pour valider la saisie.

Le nouveau nom de I'état s'affiche dans le symbole.

Répétez les étapes précédentes pour renommer le second état Validation.
N e G

3. Création d'actions et d'événements

Vous allez créer des actions et des événements sur des états. Une action est une instruction pouvant étre calculée sur un état et un
événement est un phénomeéne qui se produit 4 un moment particulier.

Pour plus d'informations sur les actions et événements, reportez-vous aux sections Définition d'une action et Définition d'un
événement, dans le chapitre Construction d'un diagramme d'états-transitions dans le manuel Guide de l'utilisateur du Modeéle Orienté

Obyjet.

Double-cliquez sur le symbole de I'état Edition.

Cliquez sur l'onglet Actions pour afficher la page Actions.
Cliquez sur I'outil Insérer une ligne.

Saisissez init chrono dans la colonne Nom.

Sélectionnez 'entry' dans la colonne Evénement déclencheur.

Cliquez sur OK.
Vous venez de spécifier que I'événement prédéfini 'entry' (premier événement de 1'état) déclenche I'action qui initialise le
chronometre.

Répétez les étapes précédentes pour créer les événements et actions sur 1'état Validation comme suit :

LAction ‘ ‘Evénement déclencheur

ﬁnterroger serveur ‘ ‘do

|
F)fﬁcher message ‘ ‘entry ‘
|
|

hnasquer message ‘ ‘exit

Cliquez sur OK.
Les deux états doivent maintenant se présenter comme suit :

| Walidation |
® [ Edtion ] i st messass
entn init chrono

dof interrogersenreur
exitd masquermessage

4. Création de transitions entre états

Vous allez maintenant tracer les transitions pour lier les éléments du diagramme d'états-transitions et représenter un flux entre eux.

Cliquez sur I'outil Fin dans la palette.
Cliquez sous I'état Edition, puis sous I'état Validation, et enfin a droite de 1'état Validation.

[ eaton ] O
. — entry afficher message @
entry init chrone dof intermoger serveur

exit! masquer message

® ®

Cliquez sur I'outil Transition dans la palette.

Cliquez sur le symbole de début et maintenez le bouton de la souris enfoncé, faites glisser le curseur sur Edition. Relachez le
bouton de la souris.

Répétez les étapes précédentes et tracez les transitions suivantes :

De Jusqu'a
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Edition Le symbole de fin sous Edition

Edition Validation

Validation |Le symbole de fin sous Validation
Validation | Le symbole de fin a droite de Validation

Cliquez sur le bouton droit de la souris pour libérer 'outil.
Le diagramme doit maintenant se présenter comme suit :

Walidation
. Edition

Vous allez maintenant ajouter des éléments sur les transitions pour écrire les conditions en rapport avec la validité ou la non
validité de la carte. L'acheminement des transition s'effectue a I'aide de conditions : celles-ci permettent de détailler pourquoi
il peut y avoir plusieurs chemins possibles partant des états Edition et Validation.

Pour plus d'informations sur les transitions, reportez-vous a la section Définition d'une transition dans un diagramme d'états-
transitions du chapitre Construction d'un diagramme d'états-transitions, dans le manuel Guide de l'utilisateur du Modéle

Orienté Obj

— entnd afficher message
entni init chrono dof interroger serveur
exit! masquer message

et.

Double-cliquez sur la transition entre Edition et Validation.
La feuille de propriétés de la transition s'affiche.

Cliquez sur I'onglet Condition pour afficher la page correspondante.

Saisissez validation dans la zone Alias.
Propriétés de la transition - Edition vers Validation (Edit... [El[=] E3

Source I Destination

[walidation]
Edition Yalidation

Régles
Général

Aliaz [

E R

| [Dépendances | Wersion
I Déclencheur Condition I Motes

0|

B-H&ESdh $ BRE| o o Lnicd

KIN|

=

- Qk, I Annuler | Appliguer | Aide

Cliquez sur

OK.

La condition s'affiche entre crochets [].

Répétez les étapes 7 a 10 pour ajouter les conditions suivantes :

De Jusqu'a Condition

Edition Le symbole de fin sous Edition dépassement délai
Validation | Le symbole a droite de Validation autorisation serveur
Validation |Le symbole de fin sous Validation refus serveur

Votre diagramme final doit se présenter comme suit :
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-

i . .
— [wralidation] Walidation
Edition : [autorization senveur]
. — entryf afficher message
eOjig Il ioene dof interroger senvaur
exitd masquer message
. ~

[dépassement délai]

[refus denraur]

Enregistrez votre travail

Enregistrez réguliérement votre travail au cours des exercices. Pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre
de menus.
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Partie VII. Conception d'un diagramme d'activités

Le diagramme d'activités est un modele détaillé qui représente les flux de contrdle (appelés transitions) entre les actions effectuées par
le systéme (appelées activités) depuis un point de début jusqu'a plusieurs points de fin potentiels.

Dans cette legon, vous allez construire un diagramme d'activités et créer ses objets afin de représenter un détail du cas d'utilisation
'acheter produit' que vous avez créé dans le diagramme de cas d'utilisation. Vous dessinez les objets du diagramme d'activités afin de
modéliser tous les cas de figure pouvant se produire lors du paiement du produit.

» Ce que vous allez faire

Lors de cette legon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :
e Créer un diagramme d'activités
« Concevoir la procédure de paiement

» Décomposer une activité
1. Création d'un diagramme d'activités

Vous allez créer un diagramme d'activités dans Didacticiel. MOO.
» Pointez sur le noeud du modéle dans 1'Explorateur d'objets.

+ Sélectionnez Nouveau-->Diagramme d'activités dans la barre de menus.
La feuille de propriétés du diagramme s'affiche a la page Général.

» Saisissez procédure de paiement dans la zone Nom.

+ Cliquez sur OK.
Le nouveau diagramme s'affiche dans la fenétre de diagramme et le noeud correspondant apparait dans 1'Explorateur d'objets.

2. Création d'activités

Vous allez concevoir le diagramme d'activités qui se concentre sur le cas d'utilisation 'acheter produit'.
» Cliquez sur l'outil Début dans la palette.

* Cliquez dans la partie supérieure du diagramme.
Un symbole de début s'affiche 1a ou vous avez cliqué.

* Cliquez sur l'outil Activité dans la palette.

* Cliquez au dessous du symbole de début dans le diagramme et créez cinq symboles d'activité comme suit : un sous le début,
puis deux du coté gauche du diagramme (I'un au-dessous de l'autre) et deux du coté droit du diagramme (1'un au-dessous de

l'autre). ®

Activité_1

Activité_2 Activité_d

Activité_3 Activité_&

» Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer 1'outil.

» Double-cliquez sur la premiére activité.
La feuille de propriétés de l'activité s'affiche.

+ Saisissez Traiter paiement dans la zone Nom.
+ Cliquez sur OK.

» Double-cliquez successivement sur chaque nouvelle activité par ordre de création et renommez-les Consigner erreur,
Notifier échec paiement, Mettre a jour cpte client, Notifier succés paiement.

26/48



Traiter paiement

(Met‘tle 4 jour cpte client )

(Notifier échec paiement ) ( Matifier succés paiement )

Cliquez sur 'outil Décision dans la palette.

Cliquez sous Traiter paiement dans le diagramme pour placer le symbole de décision. Réduisez la taille du symbole s'il est

trop grand.

Enregistrez votre travail

Enregistrez votre travail réguliérement en cours d'exercice en sélectionnant Fichier-->Enregistrer dans la barre de menus.

Consigner erreur

Cliquez sur I'outil Synchronisation dans la palette.

Cliquez sous Notifier échec paiement et Notifier succés paiement pour ajouter une synchronisation comme suit :

Notifier Eches paiement Notifier succés paiement

Cliquez sur l'outil Etat d'objet dans la palette.

Cliquez entre Mettre a jour cpte client et Notifier succés paiement dans le diagramme pour créer un état d'objet.

Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer 1'outil.

Un état d'objet est I'association d'un objet (instance d'une classe) et d'un état. Il représente un objet dans un état particulier.
Pour plus d'informations sur les états d'objet, reportez-vous a la section Définition d'un état d'objet dans le chapitre
Construction d'un diagramme d'activités du manuel Guide de l'utilisateur du Modéle Orienté Objet.

Double-cliquez sur 1'état d'objet pour afficher sa feuille de propriétés.
Saisissez mis a jour dans la zone Nom.
Cliquez sur I'outil Créer en regard de la liste déroulante Objet.

Cliquez sur Oui pour valider la création de 1'objet.

La feuille de propriétés du nouvel objet s'affiche.

Supprimez le nom de I'objet dans la zone Nom.

Le code est supprimé simultanément.

Cliquez sur I'outil Créer une classe en regard de la liste déroulante Classificateur.

Cliquez sur Oui pour valider la création de 1'objet.

Une feuille de propriétés de classe s'affiche.

Saisissez Compte client dans la zone Nom.

Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Le nom de I'état d'objet comporte des crochets []. Vous venez de créer un nouvel objet et une nouvelle classe. L'instance que
vous avez créée est dépourvue de nom mais elle est une instance de la classe 'Compte client' et est dans un état que vous avez
défini comme 'mis a jour'.

Le diagramme doit se présenter comme suit :
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Traiter paiement

(Met‘tre 3 jour epte olient )

:Compte client
[mis & jour]

( Motifier échec paiement j (Notifiersuccés paiement }

3. Création de transitions entre activités

Vous allez maintenant tracer des transitions entre les différents éléments du diagramme.
+ Cliquez sur I'outil Transition dans la palette.

* Cliquez sur le début, maintenez le bouton gauche de la souris et faites glisser le curseur jusqu'a Traiter paiement. Relachez
le bouton de la souris au-dessus de Traiter paiement.

+ Répétez les étapes précédentes et tracez les transitions suivantes :

De A

Traiter paiement Décision

Décision Consigner erreur
Consigner erreur Notifier échec paiement
Notifier échec paiement Synchronisation

Décision Mettre a jour cpte client
Mettre a jour cpte client :Compte client [mis a jour]
Compte client [mis a jour] Notifier succeés paiement
Notifier succés paiement Synchronisation

Changement du style d'angle d'un symbole

Pour changer le style d'angle du symbole de transition, reportez-vous a la section Sélection des préférences d'affichage
relatives au style de trait, dans le chapitre Manipulations graphiques du Guide des fonctionnalités générales.

Remarquez que le lien de transition apparait en tirets entre les activités et les états d'objet, ce qui permet d'identifier le type
du lien.

+ Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer 1'outil.
Le diagramme doit se présenter comme suit :

Traiter paiement

Conzigner ereur Mettre & jour cpte client

W

:Compte client
[mis & jour

Haotifier échec paiement Haotifier succés paiement

+ Cliquez sur I'outil Fin dans la palette.
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* Cliquez dans la partie inférieure du diagramme, sous la synchronisation.
Un symbole de fin s'affiche la ou vous avez cliqué.

+ Cliquez sur I'outil Transition dans la palette.

* Cliquez sur le symbole de synchronisation, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé, faites glisser le curseur jusqu'au
symbole de fin, puis relachez le bouton.

+ Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer 1'outil.
Votre diagramme final doit se présenter comme suit :

Traiter paiement

Consigner emeur Mettre 3 jour cpte client

'

:Compte client
[miz & jour]
|
o

Maotifier &chec paiement Motifier succés paiement )

4. Décomposition d'une activité

Si vous devez détailler une activité, vous pouvez la décomposer de telle sorte qu'elle devienne une activité composite. Un diagramme
de sous-activité par défaut est automatiquement crée dans l'activité composite. Une fois a l'intérieur d'une activité composite, vous
pouvez créer de nouveaux objets a I'aide de la palette d'outils dans le diagramme de sous-activité par défaut.

Pour plus d'informations sur les activités composites, reportez-vous a la section Définition d'une activité composite dans le chapitre
Construction d'un diagramme d'activités du manuel Guide de l'utilisateur du Modéle Orienté Objet.

Vous allez maintenant bricvement décomposer l'activité Traiter paiement pour montrer quelles nouvelles activités décrivent le
processus interne de soumission d'un paiement.

» Maintenez la touche CTRL enfoncée et double-cliquez sur l'activité Traiter paiement.
Un diagramme de sous-activité s'affiche dans la fenétre de diagramme.

» Cliquez sur l'outil Début dans la palette.

* Cliquez dans la partie supérieure du diagramme.
Un symbole de début s'affiche 1a ou vous avez cliqué.

+ Cliquez sur l'outil Activité dans la palette.

* Cliquez au-dessous du symbole de début dans le diagramme et placez deux symboles d'activité 1'un au-dessous de l'autre.

+ Cliquez sur le bouton droit de la souris pour libérer 'outil.

» Double-cliquez sur le symbole de la premiére activité, saisissez Fournir données carte dans la zone Nom.

+ Cliquez sur OK.

+ Répétez les étapes 7 a 8 pour renommer la seconde activité Vérifier validité carte.

+ Cliquez sur I'outil Fin dans la palette.

* Cliquez dans la partie inférieure du diagramme, sous Vérifier validité carte.
Le symbole de la fin s'affiche 1a ou vous avez cliqué.

+ Cliquez sur I'outil Transition dans la palette.

» Pointez sur le symbole de début, maintenez le bouton enfoncé et faites glisser le curseur jusqu'a Fournir données carte.
Reléachez le bouton au-dessus du symbole de Fournir données carte.

+ Répétez I'étape précédente et dessinez une transition entre Fournir données carte et Vérifier validité carte, puis entre
Vérifier validité carte et le symbole de fin.

+ Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer 1'outil.
Le diagramme de sous-activité se présente maintenant comme suit :
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| Foumirdennées carte |

|: Véifier validité carte )

-

+ Sélectionnez Diagramme-->Monter d'un niveau dans le menu contextuel, puis sélectionnez procédure de paiement pour
revenir au diagramme d'activité parent.
Remarquez que l'activité Traiter paiement s'affiche avec une nouvelle icone dans 1'angle du symbole. Cette icone identifie
une activité composite.

Traiter paiement

Utilisation de raccourcis externes vers des activités

Vous pouvez utiliser des raccourcis d'activités qui appartiennent & un modéle externe et les inclure dans le mod¢le courant.
Pour plus d'informations sur les raccourcis, reportez-vous au chapitre Gestion des raccourcis dans le manuel Guide des
fonctionnalités générales.
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Partie VIIl. Conception d'un diagramme de classes

Le diagramme de classes définit la structure statique du modele, il contient un ensemble de packages, de classes et d'interfaces ainsi
que leurs relations.

Dans cette lecon, vous allez créer un diagramme de classes, puis vous utiliserez la fonctionnalité de reverse engineering pour
modéliser le diagramme de classes.

Vous générez ensuite un Modéle Physique de Données avec une mise en correspondance O/R automatique. La mise en
correspondance objet-relationnel permet de générer des objets a partir d'un Modéle Orienté Objet dans un Modéle Physique de
Données. Ce processus permet de mettre en correspondance des classes, attributs et opérations avec des tables, colonnes et requétes
relationnelles. Le but de cette opération est de configurer la persistance des objets et leur stockage dans une base de données
relationnelle.

Pour plus d'informations sur la correspondance O/R, reportez-vous a la section Mise en correspondance d'objets dans un MOO du
chapitre Gestion des Mod¢les Orientés Objet, dans le manuel Guide de ['utilisateur du Modele Orienté Objet.

Vous allez finalement créer un diagramme d'objets a partir du diagramme de classes pour mettre en exergue les détails du diagramme
de classes.

» Ce que vous allez faire

Lors de cette legon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :
« Créer et concevoir un diagramme de classes
* Procéder au reverse engineering d'un fichier Java
*  Générer un MPD
+ Utiliser la correspondance O/R
+ Créer un diagramme d'objets

1. Création d'un diagramme de classes

Dans cette legon, vous allez créer un diagramme de classes qui représente la structure de votre systéme de facturation.
« Pointez sur le noeud du modéle dans 1'Explorateur d'objets et cliquez le bouton droit de la souris.

* Sélectionnez Nouveau-->Diagramme de classes dans la barre de menus.
La feuille de propriétés du diagramme s'affiche a la page Général.

« Saisissez facturation dans la zone Nom.

+ Cliquez sur OK.
Le nouveau diagramme s'affiche dans la fenétre de diagramme et le noeud correspondant apparait dans 1'Explorateur d'objets.

» Pointez sur le fond du diagramme et cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Préférences d'affichage dans le
menu contextuel.
La boite de dialogue Préférences d'affichage s'affiche.

+ Sélectionnez le noeud Classe pour afficher la page correspondante.
» Sélectionnez les préférences d'affichage suivantes :
Zone de groupe | Elément sélectionné

Attributs Tout
Opérations Tout

-- Stéréotype
-- Contraintes

-- Classificateurs internes

+ Cliquez sur le bouton Définir comme défaut.
Définition des préférences d'affichage par défaut
Toutes les préférences d'affichage s'appliquent a I'ensemble des objets des diagrammes de méme type dans le modele. Vous
pouvez définir de nouvelles préférences d'affichage par défaut en cliquant sur le bouton Définir comme défaut.

» Sélectionnez le noeud Attribut pour afficher la page correspondante.

» Sélectionnez les préférences d'affichage suivantes :

‘ Zone de groupe | Elément sélectionné ‘

‘ Visibilité Utiliser les marqueurs ‘
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-- Stéréotype

-- Type de données

- Valeur initiale

Cliquez sur le bouton Définir comme défaut.
Sélectionnez le noeud Association pour afficher la page correspondante.
Sélectionnez les préférences d'affichage suivantes :

Zone de groupe | Elément sélectionné

Multiplicité Chaine

-- Contraintes

- Nom des roles

-- Type de tri

Cliquez sur le bouton Définir comme défaut.

Cliquez sur OK.

Enregistrez votre travail

Enregistrez régulierement votre travail au cours des exercices. Pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre
de menus.

2. Conception d'un diagramme de classes

Lors de cette legon, vous concevez un diagramme de classes en créant des classes et des attributs.

Cliquez sur l'outil Classe dans la palette.
Cliquez une premiére fois dans le diagramme pour créer une classe.

Cliquez a nouveau dans le diagramme, a droite de la classe que vous venez de créer.
Les deux symboles de classe sont affichés dans le diagramme.

Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer 1'outil.

Double-cliquez sur le symbole de la premiére classe.
La feuille de propriétés de la classe s'affiche.

Saisissez Client dans la zone Nom.

[=] Propriétés de la classe - Classe_4 [Classe_4]

Clagsificateurs internes I Script I Apergu | Correzpondances I MHotes
Fiégles | Diagrammes associés | Attributs étendus
Dépendances I Dépendances étendues I Werzion

Geéneral | Détails I Attributs | |dentifiants | Opérations | Azzociations

Mom : IEIient E
Code: IEIient |=_

Commertaire : N

| |
Stéréatype : I j Lbstrait: [
Type: [ Clasze i Firal r
Visibilté - [ pubic | Générer: ¥
Cardinalié: | i

- 0K I Annuler | Appliquer | Aide |

Cliquez sur Appliquer.

Cliquez sur l'onglet Attributs pour afficher la page correspondante.
Cliquez sur 'outil Insérer une ligne.
Double-cliquez sur la fléche au début de la ligne.

Cliquez sur Oui pour valider la création de 1'objet.
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La feuille de propriétés de l'attribut s'affiche a la page Général.
+ Saisissez IDclient dans la zone Nom.

» Sélectionnez la fléche vers le bas dans la liste déroulante Type de données et sélectionnez 'long' dans la liste.
[Z Propriétés de I'attribut - IDclient [IDclient)

MHotes | Reégles I Attributs etendus I Dépendances I Wersian
Detailz I Contrdles standard I Contriles supplémentaires
Parert : |C|ient
Mo : IIDcIient |E|
Code : IIDcIient F
Commentaine : ;I
H
Steréotype I j
Wigibilité : I public j Statigue [
Type de données : IIong j @ Déivé [
Multiphcits ; | I e
Taille du tableau : I Wolatle [

hd (0] 4 I Annuler | Appfiguer | Aide |

+ Cliquez sur I'onglet Détails pour afficher la page correspondante.

+ Cochez la case Identifiant primaire.
L'attribut IDclient est un identifiant primaire. Les identifiants primaires sont convertis en clés primaires lors de la génération
d'un MOO dans un MPD.
Pour plus d'informations sur les identifiants primaires, reportez-vous a la section Définition d'un identifiant du chapitre
Construction d'un diagramme de classes, dans le manuel Guide de ['utilisateur du Modeéle Orienté Objet.

+ Cliquez sur OK pour revenir a la page Attributs.
» Double-cliquez sur les lignes suivantes pour créer les attributs suivants :
Nom de l'attribut ~ Type de données

nom java.lang.String

adresse java.lang.String

» Ne cochez pas la case Identifiant primaire pour ces attributs.

+ Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.
La classe Client contient maintenant trois attributs.

» Répétez les étapes 5 a 16 pour modifier la seconde classe comme suit :

Nomde laclasse ~ Nom de l'attribut | Type de données | Identifiant primaire

Commandes IDcommande long Oui

dateCommande | java.util.Date Non

+ Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés de la classe.

Le diagramme de classes doit maintenant se présenter comme suit :
Client

Commandes

+ [Celient :long
+ nom rjava.lang. String
+ adresze :java.lang.5String

+ |Dcommandse clang
+ dateCommande :jawa.util.[rate

Enregistrez votre travail
Enregistrez réguliérement votre travail au cours des exercices. Pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre
de menus.

3. Création d'associations entre les classes

Dans cette legon, vous créez une association entre les classes. L'association que vous créez est une composition, c'est-a-dire une forme
d'association avec une forte notion de propriété d'une classe qui est contrélée par l'autre.
Pour plus d'informations sur la composition, reportez-vous au glossaire a la fin de ce manuel.

+ Cliquez sur I'outil Association dans la palette.

» Pointez sur le symbole de la classe Client, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser le curseur sur la
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classe Commandes. Relachez le bouton de la souris au-dessus de Commandes.
+ Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer 1'outil.

* Double-cliquez sur le symbole de 'association dans le diagramme.
La feuille de propriétés de l'association s'affiche.

» Sélectionnez l'option Composition sur la page Général.
+ Cliquez sur I'onglet Détails pour afficher la page correspondante.
» Décochez la case Navigable dans la zone de groupes Commandes.

+ Cliquez sur OK.
Le symbole de l'association montre les modifications apportées.

e Commandes
5 IDelient E!U_nﬁl_l atri ‘,—D"-i-_ |Decommande :long
nom .j.axra.ang. r!ng a1 + dateCommande : jawa.util.Date
+ adresse : jawa.lang.String -

4. Reverse engineering d'un fichier Java

Vous allez procéder au reverse engineering d'un fichier Java situé dans votre répertoire Didacticiel. Le fichier Java contient une classe
nommée Facture qui contient des données utilisées dans les factures.

» Sélectionnez Langage-->Reverse engineering Java dans la barre de menus.
La boite de dialogue Reverse engineering de Java s'affiche.

* Cliquez sur l'onglet Options pour afficher la page correspondante.

* Cochez les cases Créer des symboles et Créer des associations. Toutes les autres cases doivent étre décochées.
+ Cliquez sur I'onglet Sélection pour afficher la page correspondante.

+ Sélectionnez Fichiers Java dans la liste déroulante Reverse engineering.

» Conservez la valeur sélectionnée dans la liste déroulante Codage de fichier.

« Cliquez sur le bouton Ajouter en bas de la boite de dialogue.
Une boite de dialogue standard de sélection de fichier s'affiche.

« Sélectionnez votre répertoire Didacticiel.
+ Sélectionnez facture.java.

+ Cliquez sur Ouvrir.
Le fichier apparait dans la boite de dialogue Reverse engineering de Java.

Reverse engineering de Java _ (O] x|

Sélection | Options I

Reverse engineering : IFichie[s Jawa j

Lodage de fichier : I.-’-‘«utc- détection [BMSI par défaut) j

m Filez\Sybase\FowerdMC IE remples\Didacticiel’ facture. java

Hetirer, |

QK. | Annuler | Appliquer | Ajde |

+ Cliquez sur OK.
Une boite de progression s'affiche, suivie de la boite de dialogue Fusion de mode¢les.
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i Fuzion de modéles

By~ Oy~ 5~ gl M4 P M

| O

=1 E3

|Depuis . Conteneur termparaire

[‘v‘ers : Didacticiel MOO

- Définitions étendues de modéle
-Em Classes

- Associations

@ Dépendances

[Es, Didacticiel MDD

-1 [ traitement connesion

I8 processus authentification
procédure de paiement

{ER Défiritions étendues de modéle
{ER Classes

R Associations

E@ Dépendances

| »

R Acteurs R Acteurs
@ Cas d'utilization {ER Cas dutiisation
&R Obijsts Em Obiets

R Messages
@ Associations [DCU]
- Liens entre objets

R Messages
{ER Associations [DCU)

£ Liens entre objets

@ Etats d'obijet LI @@ Etats d'obiet ﬂ
Propriété | Depuiz | Wers |A

7 Maom Conteneur temporaire Didacticiel OO

8 Code Conteneur temporaire Didacticiel_ MO0

¥ Langage abjet Java Java [

8 Commentaire

8 Utiliser l'espace de nom du parent TRUE TRUE -
1| | »

ok | Arnuer | side |

Fusion de modéles

La fenétre Fusion de modéles fait apparaitre les fichiers faisant 1'objet du reverse engineering dans le volet Depuis (gauche),
et le modéle de destination (Didacticiel MOQO) dans le volet Vers (droite). Vous pouvez développer les noeuds dans le volet
Vers pour vous assurer que les actions de fusion sélectionnées correspondent aux résultats que vous souhaitez obtenir.

Pour plus d'informations sur la fusion de mode¢les, reportez-vous au chapitre Comparaison et fusion de modeles dans le
manuel Guide des fonctionnalités générales.

Cliquez sur OK.

La page Reverse de la fenétre de résultats affiche les changements effectués lors du reverse engineering et la fenétre de
diagramme affiche la classe Facture qui vient d'étre récupérée par reverse engineering.

Facture
+ |Dfacture D long
+ dateFacture :jawa.util.Date
+ |Dcommande : Commandes
+ print() Twoid
+ send () s woid
+ getlDfacture () s long
+ zetlDfacture (long newlDfacture) Twoid
+ getdateFacture ) :java.util.Date
+ setdateFacture (java.util.Date newdateF acture) © woid
+ getCommande () :Commandes
+ setCommande (Commandes newCommande)  : waid

Sélectionnez Outils-->Régénérer les liens de type de données dans la barre de menus.
La fenétre Création d'associations et de liens internes s'affiche. Toutes les cases doivent étre cochées.

Cliquez sur OK.

Une association est automatiquement créée entre la classe Facture et la classe Commandes. L'association est produite par la
migration de 1'attribut nommé IDcommande qui existe dans la classe Facture. A l'issue de la migration, elle est affichée en
tant que réle de 'association.

Pour plus d'informations sur les liens internes, reportez-vous a la section Régénération des liens de type de données du
chapitre Création d'un diagramme de classes, dans le manuel Guide de l'utilisateur du Modéle Orienté Objet.

Le diagramme de classes doit maintenant se présenter comme suit :
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et Commandes
i, [elienH M . ;:—;,—D”_t IDcommande :lang
v Do .j.ava.lang.Str!ng 0.1 + dateCommande : jawa.util.[ate
+ adresse :java.lang.String o
IDcammande
Facture
+ |Dfacture :long
+ dateFacture  :jawva.til.Date
+ |Dcommande : Commandes
+ print() swaid
+ =end () Twaid
+ getlDfacture () long
+ =etlDfacture (long newdDfacture) Twaid
+ getdateFacture () s java.util.Date
+ setdateFacture (java.dtil.Date newdateFacture) : woid
+ getCommande () :Commandas
+ szetCommande (Commandes newCommande)  : woid

Enregistrez votre travail
Enregistrez réguliérement votre travail au cours des exercices. Pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre
de menus.

5. Génération d'un MPD avec une correspondance O/R

Vous allez générer un Modéle Physique de Données (MPD) a partir de votre MOO a l'aide de la fonctionnalit¢ de mise en
correspondance objet-relationnel (O/R) de fagon a ce que la structure de votre systéme créée dans le MOO soit directement utilisée
par la base de données que vous souhaitez utiliser.

Pour plus d'informations sur la correspondance O/R, reportez-vous a la section Mise en correspondance d'objets dans un MOO du
chapitre Gestion des Mod¢les Orientés Objet, dans le manuel Guide de ['utilisateur du Modele Orienté Objet.

Sélectionnez Outils-->Générer un Modéle Physique de Données dans la barre de menus.
La boite de dialogue Options de génération de MPD s'affiche.

Cliquez sur I'option Générer un nouveau Modéle Physique de Données.

Saisissez Didacticiel2 dans la zone Nom.

Cliquez sur le bouton Egal en regard de la zone Code pour réutiliser la chaine du nom comme code.

Cliquez sur I'onglet Détails pour afficher la page correspondante.

Sélectionnez les options suivantes. Toutes les autres cases de la zone de groupe Options doivent étre décochées.

Zone de groupe | Elément sélectionné

Options Enregistrer les dépendances de génération

Correspondances O/R

Cliquez sur OK.
La page Génération de la fenétre Résultats affiche les changements effectués lors de la génération.
La fenétre de diagramme affiche le nouveau MPD qui vient d'étre généré sous le nom Didacticiel2 :

Client Commandes
AANDE_ASSOCIAT
IDclient integer Apls it 1Delient integer <pk k=
nom long varchar IDcommande integer <ph>
adresse  |ong varchar dateCommande date

Fk_FACTURE_ASSDCIATI_COMMANDE

Facture

Il client integer <flc=
IDcommande integer <flc=
IDfacture integer
dateFacture  date

Les trois classes ont été converties en tables, et les deux associations ont été converties en références dans le MPD.

Enregistrez votre modeéle dans un fichier nommé Didacticiel2.MPD.
Vous revenez maintenant au diagramme de classes dans Didacticie. MOO pour observer la mise en correspondance O/R
effectuée automatiquement sur les classes lors de la génération.

Double-cliquez sur le noeud du diagramme de classes facturation dans I'Explorateur d'objets.
Le diagramme de classes s'affiche dans la fenétre de diagramme.

Double-cliquez sur la classe Client.
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La feuille de propriétés de la classe s'affiche.
Cliquez sur I'onglet Correspondances pour afficher la page correspondante.

Cliquez sur l'onglet Sources de la classe en bas de la page.
Les colonnes Nom et Code indiquent le nom et le code de la table du MPD qui est mise en correspondance avec la classe.

Cliquez sur l'onglet Correspondances des attributs en bas de la page.

La colonne Attribut indique le nom de chaque attribut de classe et la colonne Correspond a indique le nom de la colonne
correspondante dans la table.

De surcroit, une nouvelle source de données, nommée Didacticiel2 a été¢ créée lors de la génération. Elle est visible dans
I'Explorateur d'objets. La source de données contient un MPD qui représente la structure de la base de données relationnelle
dans laquelle les objets de MOO sont stockés.

Pour plus d'informations sur les sources de données, reportez-vous a la section Définition d'une source de données dans un
MOO du chapitre Gestion des Modeles Orientés Objet, dans le manuel Guide de l'utilisateur du Modéle Orienté Objet.

Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés de la classe.
Sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre de menus pour enregistrer le didacticiel.

6. Création d'un diagramme d'objets

Vous allez créer un diagramme d'objets en faisant glisser une association entre classes et en la déposant dans le diagramme d'objets.
Vous allez ainsi créer de nouveaux objets représentant des instances de ces classes, et créer un lien entre ces objets. Le diagramme
d'objets permet de se concentrer sur le comportement des instances et de mettre en exergue certains détails qui ne sont normalement
pas représentés dans le diagramme de classes.

Pour plus d'informations sur le diagramme d'objets, reportez-vous a la section Construction de diagrammes d'objets, dans le manuel
Guide de l'utilisateur du Modele Orienté Objet.

Pointez sur le fond du diagramme et cliquez le bouton droit de la souris.

Sélectionnez Diagramme-->Nouveau diagramme-->Diagramme d'objets dans la barre de menus.

La boite de dialogue Nouveau diagramme s'affiche.

Saisissez vue facturation dans la zone Nom.

Cliquez sur OK.

Le nouveau diagramme s'affiche dans la fenétre de diagramme et le noeud correspondant apparait dans I'Explorateur d'objets.
Développez la catégorie Associations dans I'Explorateur d'objets.

Faites glisser l'association créée entre Client et Commandes et faites-la glisser dans le diagramme d'objets.

Le diagramme d'objets affiche deux objets qui viennent d'étre créés et qui représentent des instances des deux classes, ainsi
qu'un lien entre objets qui représente une instance de I'association entre les classes Client et Commandes.

:Commandes

:Client

Cliquez sur Fichier-->Enregistrer dans la barre de menus pour enregistrer le didacticiel.
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Partie IX. Construction d'un diagramme de composants

Le diagramme de composants représente la structure du logiciel par le biais de l'utilisation de composants. Il permet d'afficher les
composants avec leurs interfaces et leurs dépendances.

Dans cette legon, vous allez sélectionner une classe d'un diagramme de classes afin de générer un diagramme de composants et de
créer des classes et interfaces particuliéres liées au composant.

» Ce que vous allez faire

Lors de cette lecon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :
+ Utiliser 1'Assistant pour créer un EJB TM
* Ajouter des opérations a partir de la classe Bean
» Observer les classes et interfaces EJB que vous avez créées

1. Utilisation de I'Assistant pour créer I'EJB

Vous allez utiliser un Assistant pour vous guider au cours des étapes de création du composant EJB. Cet Assistant est disponible
depuis un diagramme de classes, et vous aide a créer des EJB a partir de classes existantes du modele.

» Pointez sur la classe Facture dans le diagramme de classes et cliquez le bouton droit de la souris.

+ Sélectionnez Créer un EJB (Enterprise JavaBean) dans le menu contextuel.
L'Assistant de création d'un Enterprise JavaBean TM s'affiche.
» Choisissez Facture dans la zone Nom et cliquez sur Suivant.
Azszistant EJB [Enterprize JavaBean)

Cet Azsizstant permet de créer un compozant EJB [Enterprize Javabean).

Lez EJB sont des compozants utilizés sur le gerveur qui pemmettent de
développer simplement et rapidement des applications Java distribuées,
tranzactionnelles, sécunsées et portables,

Mo =]
Code |Facture |=_

<Erécédent| Suivant > I Terminer Annuler Aide

+ Sélectionnez EJB - CMP Entity Bean, puis cliquez sur Suivant.
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Aszsistant EJB [Enterpnise JavaBean)

Defirit le type dEJB.

Lez beans d'entitd canespondent & des objets bien définiz avec un &tat
persistant. Les beans de sezzion contiennent la lagique métier et faurnizsent un
point d'entrée unigue pour les utlizatewrs de client, alors que les beans
commandés par meszage sont des beans anonymes gui répondent aux
messages asynchrones JMS.

Type de compozant

|EJB - CMP Entity Bean =l

Suivant > | Terminer | Annuler | fide |

Conservez la valeur de support de transaction par défaut Non supportée, puis cliquez sur Suivant.
Aszistant EJB [Enterprise JavaBea)

Définizzez e niveau de support de transaction pour watre composant EJB.

Transaction

I Mo supportée j

< Precedent Terminer | Annuler | Aide |

Cochez les cases Créer un symbole dans et Créer un diagramme de classes pour les classificateurs de composant.
Aszzistant EJB [Enterprize JavaBean) [ x|

Cette page permet de créer un symbole pour le compogant contenu dang le
diagramme de compozants de wotre chois.

“Youg pouvez également créer un diagramme de classes comespondant avec
un symbole pour chague classe et interface associées au compozant,

¥ Créer un symbole dans : Mouveau diagramme j

v Créer un diagramme de classes pour les classificateurs de composant

<Erécédent| Suiivant > | Terminer I Annler | Aide |

La liste déroulante en regard de Créer un symbole dans est active. "Nouveau diagramme" est affiché dans cette liste, ce qui
signifie qu'un nouveau diagramme de composants sera créé¢ pour afficher le symbole du nouvel EJB.
De surcroit, un nouveau diagramme de classes sera créé pour afficher les symboles des classes et interfaces EJB générées.

Cliquez sur Terminer.

La classe Facture devient automatiquement une classe Bean EJB nommée FactureBean, avec le stéréotype <<EJBEntity>>,
et qui contient des attributs et des opérations supplémentaires.

Si vous développez I'Explorateur d'objets, vous pouvez voir un noeud de diagramme de composants et un nouveau noeud de
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diagramme de classes qui ont été créés dans le modéle.

Double-cliquez sur le noeud du diagramme de composants dans 1'Explorateur d'objets.

Le diagramme de composants s'affiche dans la fenétre de diagramme.
FactureHome

¢

Facture
EntityBean_ChP

FactureLocalHome

=1 Facture

FactureLocal

Ce diagramme de composants montre le symbole du composant EJB qui vient d'étre créé, ainsi que les symboles de la
nouvelle interface Remote Home, de l'interface Remote, de l'interface Local Home, et de l'interface Local associées au
composant.

Affichage des interfaces

Si vous ne voyez pas les symboles des interfaces dans le diagramme de composants, sélectionnez Outils-->Préférences
d'affichage dans la barre de menus, puis cochez la case Affichez les symboles d'interface dans la catégorie Composant.

Double-cliquez sur le noeud "Diagramme de classes du composant Facture" dans 'Explorateur d'objets.
Le diagramme de classes s'affiche dans la fenétre de diagramme.

<<EJBLocalHome=>
&+ FacturelLocalHome

+ <=<EJBFinderdethod=> findByPrimankey (FacturePK key) :FactureLocal

i

<<EJBRemoteHomes> ||I
FactureHome I|I

+ <<EJBFinderdethod=> findByPrimanskiey (FactureP K key) : Facture JII

® /

s
<<EJBEntity=>
FactureBean

{abstract}

+ |Dfacture tlong

dateFacture  : java.util.Date
Ilcommande : Commandes
ejbContext : EntityContest

T+ +

print )

send ()

getliDfacture

setlDfacture {long newlDfacture)
getdateF acture ()

setdateF acture (java.util.Date newdateFacture) :
getCommande ()

setCommande (Commandes newCommande)

swoid
swoid
: long
swoid
: java.util.Date

:Commandes
swoid

woid

=

<<EJBRemote:>
" Facture

<4Constructor=> FactureBean)
ejbActivate () cwaid
ejbload () cwaid
ejbP azzsivate () cwaid
ejbRemowve () cwaid
2jbStore (1 : void
setEntityContest (EntityContext cbd cwaid
ungetEntityContesxt cwaid

Tttt ++F T+ FFFEE A

s

<<EJBPrimanskeys>

<<EJBLocal=» FactureP

= FactureLocal

+ <eConstructor== FacturePK Q)
+ equals (Object other) :boolean
+ hashCode 0 cint

Le diagramme de classes montre les symboles de la classe Bean, de la classe de clé primaire, de l'interface Remote Home, de
l'interface Remote, de l'interface Local Home, ainsi que de l'interface Local associées au composant. La classe Bean est liée aux autres
objets via des relations de dépendance.

Vue globale

Pour voir tous les objets du modele simultanément, utilisez la fonctionnalité Vue globale en appuyant sur la touche F8.

Enregistrez votre travail

Enregistrez votre travail réguliérement lors des exercices en sélectionnant Fichier-->Enregistrer dans la barre de menus.

2. Ajout d'opérations a partir de la classe Bean

Vous allez maintenant créer des opérations dans les classes et interfaces d'EJB a partir de la classe Bean créée. La classe Bean permet
de créer de opérations pour toutes les classes et interfaces liées au composant EJB.

Double-cliquez sur la classe FactureBean dans le diagramme "Diagramme de classes du composant Facture".
La feuille de propriétés de la classe s'affiche.

Cliquez sur l'onglet Opérations pour afficher la page correspondante.
La liste des opérations de la classe s'affiche.

Cliquez sur le bouton Ajouter, puis sélectionnez Méthode EJB Create (local) dans la liste déroulante.
Lorsque vous ajoutez cette opération, les actions suivantes sont effectuées :

40/48



+ Laméthode ejbCreate (opération) est ajoutée a la classe Bean et a l'interface Local Home
+ Laméthode ejbPostCreate (opération) est ajoutée a la classe Bean uniquement

[=| Propriétés de la clasze - FactureBean [FactureBean]

Classificateurs internes I Script I Apergu | Comespondances I MHaotes I
Fégles I Diagrammes associés I Attributs Btendus I
Dépendances I Dépendances étendues | Wersion I

Général | D1&tailz | Atribute I |dentifiants Opérations | Agzociations

B EIE BB XAl 7L

MNom Code Tepe de résulf  Visibilite .t’-‘-.ﬂ

8 zetCommande zetCommande wioid public B

9 FactureBean FactureBean public [

10 ejbdctivate ejbhActivate wioid public B

11 ejblLoad ejbload wioid public B

12 ebP azzivate gbPazsivate woid public [

13 ebRemove ejbRemove wioid public [

14 ejbStore ejbStare wioid public [

15 zetE ntityCantest zetE ntityContext wioid public [

16 unzetEntityContext : unzetEntityCaontest void public [ —

17 gjbCreate ejbCreate FacturePE.  ipublic _;

18 ejbPostCreate ejbPostCreate wioid public [

=

FlE[e]+]$]2]4] | y

Heéritées... | A réaliser... |
- OE, I Annuler | Appliquer | Aide |

Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés de classe.

Vérifiez l'interface Local Home nommée FactureLocalHome dans le diagramme de classes.

La méthode create (opération) est ajoutée a l'interface.
<ZEJBLocalHomex>

- FactureLocalHome

+ <<EJBFinderhdethod=> findByPriman/key (FacturePkkey) : Facturalocal
+ <=<EJBCreateMethod=> create () : FacturelLocal

Remarquez que l'opération est nommeée ejbCreate dans la classe Bean, alors qu'elle se nomme create dans l'interface Local
Home. Chaque fois que vous ajoutez une opération dans la liste des opérations de la feuille de propriétés de la classe Bean,
vous devez lui adjoindre comme préfixe 'ejb' et utiliser une majuscule comme premicre lettre de chaque mot, comme dans
ejbPostCreate par exemple.

3. Examen des classes et interfaces d'EJB

Vous pouvez examiner les classes et interfaces pour un EJB a partir de la feuille de propriétés d'un composant, ce qui constitue un
moyen pratique d'afficher les propriétés de chaque classe ou interface de 1'EJB.

Double-cliquez sur le noeud de diagramme de composants dans I'Explorateur d'objets.
Le diagramme de composants s'affiche dans la fenétre de diagramme.

Double-cliquez sur le composant Facture.
La feuille de propriétés du composant s'affiche.

Cliquez sur l'onglet EJB pour afficher la page correspondante.
La page EJB affiche la liste de toutes les interfaces et classes de 1'objet courant.

Cliquez sur l'outil Propriétés en regard de la liste déroulante Interface Remote Home.
La feuille de propriétés de l'interface Remote Home s'affiche. Vous pouvez consulter et modifier les propriétés de chaque
classificateur EJB en procédant de cette fagon.

Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.
Sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre de menus pour enregistrer votre modele.
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Partie X. Construction d'un diagramme de déploiement

Le diagramme de déploiement est un diagramme de mise en oeuvre qui compléte le diagramme de composants en fournissant des
détails plus précis relatifs a la mise en oeuvre physique et aux interactions des composants.

» Ce que vous allez faire

Lors de cette lecon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :
+ Créer un diagramme de déploiement
+ Déployer un composant dans un diagramme de déploiement

1. Création d'un diagramme de déploiement

Vous allez créer un diagramme d'une architecture de déploiement.

+ Pointez sur le fond du diagramme et cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Diagramme-->Nouveau
diagramme-->Diagramme de déploiement.
La boite de dialogue Nouveau diagramme s'affiche.

+ Saisissez déploiement dans la zone Nom.

+ Cliquez sur OK.
Le nouveau diagramme est affiché dans la fenétre de diagramme et le noeud correspondant s'affiche dans I'Explorateur
d'objets.
Enregistrez votre travail
Enregistrez votre travail régulierement lors des exercices en sélectionnant Fichier-->Enregistrer dans la barre de menus.

2. Déploiement d'un composant

»  Double-cliquez sur le noeud du diagramme de composants dans 1'Explorateur d'objets.
Le diagramme de composants s'affiche dans la fenétre de diagramme. 11 contient un Bean d'entité EJB nommé Facture.

+ Pointez sur le symbole du composant et cliquez le bouton droit de la souris.
+ Sélectionnez Déployer le composant dans un noeud dans le menu contextuel.
La fenétre Déploiement d'un composant dans un noeud s'affiche.
+ Sélectionnez Nouveau Noeud, puis cliquez sur OK.
Un nouveau noeud contenant une nouvelle instance de composant est créé et visible dans I'Explorateur d'objets.
+ Double-cliquez le noeud de diagramme de déploiement dans 1'Explorateur d'objets.
» Pointez sur le fond du diagramme et cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Diagramme-->Afficher les
symboles dans le menu contextuel.
La boite de dialogue Affichage des symboles s'affiche.
+ Sélectionnez le noeud que vous venez de créer.
+ Cliquez sur OK.

Le symbole du noeud s'affiche dans le diagramme de déploiement, il contient l'instance de composant dans son symbole.
Cette instance de composant est une instance du composant de Bean d'entit¢ EJB nommé Facture.

Moeud_1

Instan=Composant 1

Ce noeud correspond a un serveur d'applications dans lequel les instances de composant sont exécutées.

Affichage des instances de composant

Si vous ne voyez pas les instances de composants dans le noeud, sélectionnez Outils-->Préférences d'affichage dans la barre
de menus, puis sélectionnez l'option Instances de composant dans la catégorie Noeud.

* Maintenez la touche CTRL enfoncée et double-cliquez sur le noeud du symbole.
Un diagramme de noeud par défaut s'affiche dans la fenétre de diagramme.

+ Faites glisser l'instance de composant qui vient d'étre créée depuis I'Explorateur d'objets et déposez-la dans le diagramme de
noeud.
Le symbole de l'instance de composant s'affiche dans le diagramme. Vous pouvez ajouter des données a partir de la feuille de
propriétés de l'instance de composant a ce stade.
Vous pouvez également ajouter des objets fichier nécessaires au déploiement dans ce diagramme de noeud, par exemple des
fichiers de texte qui peuvent contenir des informations utiles concernant la procédure de déploiement.
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Docuementation_déploiement

+ Pointez sur le fond du diagramme et cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Diagramme-->Monter d'un niveau,
puis sélectionnez déploiement pour revenir au diagramme de déploiement parent.
+ Sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre de menus pour enregistrer votre mode¢le.
Modéle de comparaison
Un modele de comparaison mooapres.moo, est disponible pour servir de modele de comparaison. Le programme d'installation copie
ce modele dans le dossier Exemples\Didacticiel de PowerAMC.
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Partie XI. Gestion d'un rapport pour un modéle

Dans cette legon, vous allez créer un rapport pour un modele a l'aide de l'un des modeéles de rapport standard fournis avec
PowerAMC. Le rapport vous permettra de documenter votre modéle et d'analyser son contenu.
Vous allez cibler votre analyse sur le diagramme d'activité composite, a 1'aide de la boite de dialogue Sélection des objets pour le

rapport.

Par la suite, vous allez personnaliser le rapport avant de le générer sous la forme de fichiers RTF ou HTML, ou bien d'une impression
sur papier. Puis vous allez quitter PowerAMC aprés avoir enregistré le rapport.

» Ce que vous allez faire

Lors de cette lecon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :

Créer un rapport pour un modéle, a l'aide d'un mode¢le de rapport standard
Cibler votre analyse du modéle sur le diagramme d'activité composite
Personnaliser le rapport

Générer le rapport

Enregistrer le MOO et quitter PowerAMC

1. Création d'un rapport pour un modéle a I'aide d'un modeéle de rapport standard

Vous allez créer un rapport pour votre modele a 1'aide du modéle de rapport Rapport MOO complet fourni avec PowerAMC. Un
modele de rapport est un fichier qui vous permet de générer aisément un rapport. Plusieurs modeéles de rapport sont fournis avec
l'application PowerAMC : Complet, Standard, Liste, selon le type d'informations que vous souhaitez inclure dans votre rapport.

Pour plus d'informations sur les modéles de rapport, reportez-vous a la section Modéles de rapport standard dans le chapitre
Utilisation des Editeurs de rapport dans le manuel Rapports Guide de ['utilisateur.

Sélectionnez Modéle-->Rapports dans la barre de menus.

La Liste des rapports s'ouvre. Elle affiche une liste alphabétique de tous les rapports enregistrés dans le modéle.
Puisqu'aucun rapport ne figure dans la liste, tous les outils dans la boite de dialogue sont grisés, excepté I'outil Nouveau
rapport.

Sélectionnez 1'outil Nouveau rapport.
La boite de dialogue Nouveau rapport s'ouvre. Elle affiche un nom de rapport par défaut.

Saisissez Rapport MOO dans la zone Nom du rapport.
Sélectionnez Rapport MOO complet a partir de la liste déroulante Modéle de rapport.

i Houveau rapport

Morm du rapport : IHappDrt kOO

Langue : I Frangais j IEI

Modéle de rappart ;

=8

A apport MOD comp

ok | seer | sie |

Cliquez sur OK.

Langue dans un modéle de rapport

Le Frangais est la langue par défaut dans laquelle le rapport est imprimé. Lorsque vous sélectionnez dans la zone Langue un
modele de rapport créé dans une langue différente de celle que vous sélectionnez pour créer votre rapport, seuls les éléments
que vous avez définis, tels que Titre ou Paragraphe conserveront la langue du modele de rapport. Les autres éléments
s'afficheront dans la langue du rapport. Pour plus d'informations sur les langues dans les rapports, reportez-vous a la section
Utilisation de I'Editeur de langue de rapport dans le chapitre Utilisation des Editeurs de rapport dans le manuel Rapports
Guide de l'utilisateur.

La fenétre de 1'Editeur de rapport s'affiche. Elle contient deux volets : le volet Eléments disponibles, depuis lequel vous
pouvez sélectionner des éléments a inclure dans le rapport, et le volet Eléments du rapport, dans lequel vous ajoutez les
¢éléments qui constituent votre rapport. Le volet Eléments du rapport contient les éléments du modéle de rapport que vous
avez sélectionné. Il est constitué du sommaire et de tous les principaux éléments du mod¢le. Dans le méme temps, le noeud
Rapport MOO s'affiche sous la catégorie Rapports dans 1'Explorateur d'objets.

Le sommaire est un élément indépendant qui ne contient aucune information spécifique aux modéles ou aux objets ; il est
généré lorsque vous générez le rapport. Les autres noeuds s'affichent sous la forme de livres et peuvent contenir des éléments
dépendant du modé¢le (informations relatives au modeéle ou au package telles que les fiches, les annotations, les listes d'objets
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etc.) et des éléments dépendant d'un objet (informations sur les objets contenus dans le modéle).

Pour plus d'informations sur les éléments dépendant d'un modéle et les éléments dépendant d'un objet, reportez-vous aux
sections Eléments dépendant d'un modéle et Eléments dépendant d'un objet dans le chapitre Construction de rapports dans le
manuel Rapports Guide de ['utilisateur.

+ Développez les noeuds Informations sur le modéle et Objets des diagrammes de classes dans le volet Eléments du
rapport pour visualiser leur contenu.

\#i Didacticiel MDD, Rapport - Rapport MOD _ O] x|
El&ments dizponibles Eléments du rapport

Eléments dizponibles - @ Section_1
=] Sommaire =] Sommaire
Titre [+ Titre - Specifications

----- E Paragraphe de texte =] Titre - Informati ar le: modéle

&} Fichier de teste 7] Fiche du madéle - Fiche du madéle ZITEMEZ

@ Fichier graphique - Description du modéle - Description du modéle ZITERM:
£l
=1

----- =y Saut de page Annotation du modéle - Annotation du modéle %I TEM
Liste des diagrammes — | g Saut de page

=0 Diagrammes [~ Titre - Diagrammes MO0
-] Liste des packages [+ Titre - Objets commurs

Package =
] Fiche du modéle
Degcription du modéle
Annotation du modéle
Aperzu du code

Titre - Objets des diagrammes de cl
Titre - Claszes

Titre - Domaines

Titre - Interfaces

Titre - R&alizations

Lizte des clazzes e Titre - Sources de données

Lizte deg attributs de clazse [+ Titre - Objets des diagrarmes de cas dutilization

Ligte des opérations de classe [+ Titre - Objets des diagrammes de sequences

Ligte des identifiants de la clas [+ Titre - Objets des diagrammes de composants

Lizte des interfaces [+ Titre - Objetz des diagrammes d'activités

Lizte des attributz d'interface [+ Titre - Objetz principaus des diagrammes Objets

Lizte des opérations dinterface [#]- Titre - Objets principaus des diagrammes de déploisnment

Ligte des aszociations [+ Titre - Objets principaus des diagrammes d'état

Liste des généralizations

Liste des réalisations hal I | v
¢ A I section_1 £

2. Ciblage du rapport sur le diagramme d'activité composite

Vous allez modifier la sélection d'objets du rapport pour cibler l'analyse du mode¢le sur le diagramme d'activité composite, a l'aide de
la boite de dialogue Sélection des objets pour le rapport. Elle affiche tous les objets du mode¢le.

+ Sélectionnez Rapport-->Sélectionner des objets dans la barre de menus pour afficher la boite de dialogue Sélection des
objets pour le rapport.

+ Sélectionnez Traiter paiement a partir de la liste déroulante de modéle pour n'afficher que les objets contenus dans le
diagramme d'activité composite.
Par défaut tous les objets sont sélectionnés, exceptés les raccourcis le cas échéant.

i Sélection des objets pour le rapport =] E3

Section ISecti-:-n_1 j

S 2w mea @

Marm | Code |
Diagrammes.ctivités 1 Diagrammedctivites_1

I- Traiter paiement

4 | 4 I\Diagrammes d'objets ACIasses )\Irﬂerfaces AASSDciations }\Dépenda

Obietz sélectionnés 141
ok | A | aide |

+ Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.
Comme vous avez sélectionné un diagramme particulier, une boite de confirmation s'affiche et vous demande si vous
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souhaitez inclure ou non dans votre sélection courante les objets sélectionnés non visibles.

+ Cliquez sur Non.
Lorsque vous allez générer le rapport, la sélection d'objets sera composée des objets sélectionnés dans la liste courante
uniquement. Les autres objets sélectionnés non visibles seront ignorés et désélectionnés.

3. Personnalisation du rapport

Vous allez personnaliser votre rapport avant de le générer.
Vous allez inclure une page de titre pour tout le rapport. Une page de titre constitue la premiere page du rapport imprimé. Ensuite,
vous allez manipuler certains éléments du rapport avant d'en afficher un apergu avant impression.

» Sélectionnez Rapport-->Page de titre dans la barre de menus pour afficher la boite de dialogue correspondante.
+ Saisissez Rapport - Diagramme d'activité composite dans la zone Titre.
+ Saisissez 1.0 dans la zone Version.

Page de titre E3

" Pas de page de titre

—% |nclure une page de litre

Titre:; |F|a|:||:u:|rt - Diagramme d'activité composite

— Champs faculiatifs
v futeur Iuser

v Date: |#DaTER

v Wersion ; |1 ]
v Eésumeé ; ;I

|

Farmat... | QK. I Annuler | Ajde |

* Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

+ Pointez sur I'élément Annotation du modéle sous le noecud Informations sur le modéle dans le volet Elément du rapport
et cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Supprimer dans le menu contextuel qui s'affiche.
L'élément Annotation du modéle est supprimé de votre rapport.

+ Cliquez sur le noeud Fichiers sous le noeud Objets communs dans le volet ElIéments du rapport.

* Double-cliquez sur I'élément Titre dans le volet Eléments disponibles pour I'ajouter sous le noeud Fichiers dans le volet

Eléments du rapport.
Lorsque vous ajoutez un élément dans le volet Eléments du rapport, I'élément reste dans le volet Eléments disponibles car
vous pouvez ajouter le méme élément plusieurs fois au sein d'un méme contenu de rapport.

+ Double-cliquez sur I'élément Titre dans le volet Eléments du rapport pour afficher la boite de dialogue Editeur.

+ Saisissez Données confidentielles dans la zone d'édition et cliquez sur OK.
L'élément devient un noeud dans le volet Eléments du rapport car il peut contenir d'autres noeuds ou éléments. Il s'affiche
comme suit dans le rapport :
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W Didacticiel MOD, Rapport - Rapport MOD

Eléments dizponibles Eléments du rapport
1 % Eléments dizponibles - @ Section_1 =
| =] Sommaie -] Sommaire
e Titre 2 Titre - Spécifications
-+|E] Paragraphe de texte Titre - Informations zur le modéle
2} Fichier de texte Fiche du modéle - Fiche du modéle ZITEME
Fichier graphigue Description du modéle - Descrption du modéle X%ITE
~=, Jaut de page Saut de page
Lizte des diagrammes - Titre - Diagrammes MO0
I:I-- Diagrammes [—]--g Titre - Objets communs
-2 Liste des packages [+ Titre - Acteurs
[:I-- Package -8 Tie - Associations
-{£] Fiche du modéle - Tite - Dépendences
-+[E] Description du modéle =82 Titre - Fichiers
Annotation du madéle Titre - Fichiers au niveau du modéle
Apercu du code @ Package - Package %ITEME
:| Liste des classes Activibg - Activité ZITEM [—
Lizte des attributs de clazze ey Saut de page
Lizte des opérations de clazse
Liste des identifiants de la classe E Titre - Généralisations
Lizte des interfaces [#- Titre - Objets
Lizte des attributs dinterface [#- Titre - Régles de gestion
| :_iste ies opérations d'interface = :" 8 Tike - Ohiste das disarammas da claceas | _'ILI
ioka dan mesmminkaee
| | _'|_I [+ % section_1

Cliquez sur I'¢lément Paragraphe de texte dans le volet Eléments disponibles et faites le glisser sur le noeud Données
confidentielles dans le volet Eléments du rapport.

L'¢lément Paragraphe de texte s'affiche sous le noeud Données confidentielles. Vous pouvez double-cliquer sur 1'é1ément
Paragraphe de texte pour ouvrir une boite d'édition et saisir du texte.

Pointez sur I'élément Paragraphe de texte dans le volet Eléments du rapport et cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Apercu rapide dans le menu contextuel qui s'affiche.

Une fenétre d'aper¢u avant impression s'affiche. Elle vous permet de savoir comment va se présenter I'élément Paragraphe
de texte si vous imprimez le rapport :

Appuyez sur la touche Echap pour fermer la fenétre d'apercu avant impression et revenir a I'Editeur de rapports.

Cliquez sur l'outil Apercu avant impression dans la fenétre de I'Editeur de rapports pour ouvrir la fenétre d'apercu avant
impression qui vous permet de savoir comment le rapport va s'afficher si vous l'imprimez.

Appuyez sur la touche Echap pour fermer la fenétre d'apergu avant impression et revenir a I'Editeur de rapports.

4. Génération du rapport

Vous pouvez maintenant générer le rapport. Vous allez générer le rapport sous les trois formes possibles : Impression sur papier,
fichier RTF et fichier HTML.

Cliquez sur l'outil Imprimer dans la barre d'outil de I'Editeur de rapports pour générer le rapport sous la forme d'une
impression sur papier.

La boite de dialogue d'impression s'affiche.

Cliquez sur OK.

Cliquez sur l'outil Générer en RTF dans la barre d'outil de 'Editeur de rapports pour générer le rapport sous la forme d'un

fichier RTF.
Une boite de dialogue d'enregistrement s'affiche.

Saisissez Rapport de diagramme d'activité composite dans la zone Nom de fichier.
Cliquez sur Enregistrer.

Une boite de confirmation indique que le rapport a été correctement généré et vous demande si vous voulez l'ouvrir dans
votre éditeur de fichiers RTF par défaut.

Cliquez sur Oui pour afficher le rapport.
Le rapport s'affiche de la fagon suivante dans I'éditeur de fichiers RTF par défaut :

Fermez 1'éditeur RTF pour revenir a l'application PowerAMC.

Cliquez sur l'outil Générer en HTML dans la barre d'outil de 1'Editeur de rapports pour générer le rapport sous la forme
d'un fichier HTML.
Une boite de dialogue d'enregistrement s'affiche.

Saisissez Rapport de diagramme d'activité composite dans la zone Nom de fichier.

Cliquez sur Enregistrer.
Une boite de confirmation indique que le rapport a été correctement généré et vous demande si vous voulez l'ouvrir dans
votre navigateur Web par défaut.
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Cliquez sur Oui pour afficher le rapport.
Le rapport s'affiche de la facon suivante dans le navigateur Web par défaut :

Rapport MOO - Metscape

= Edit “iew Go Communicator Help

wa! " Bookmarks \g& Location: Ipport de diagramme d'activité composite. htm j @v ‘what's Related m

HTML Report

Activité Traiter paiement

L+

-+ 3+

Liste des activités

m e s e E

Fournir  |Fournir_donnees_carte Activité
donnees Traiter
care paiement'
érifier erifier_validite_carte  |Activité
alidité Traiter
carte paiement’
4| | b
| = (== |Document: Dore "

Rapport HTML différent

Le rapport HTML peut s'afficher différemment dans votre navigateur Web en fonction des fichiers CSS utilisés. Ces fichiers
sont des feuilles de style qui vous permettent de personnaliser les rapports HTML depuis la page Format HTML de la feuille
de propriétés d'un rapport. PowerAMC est livré avec un jeu de feuilles de style prédéfinis qui sont stockés dans le répertoire
Fichiers de ressources\Feuilles de style de rapport HTML. Pour plus d'informations sur les fichiers CSS, reportez-vous a la
section Personnalisation d'un rapport HTML dans le chapitre Construction de rapports dans le manuel Rapports Guide de
l'utilisateur.

Fermez le navigateur Web pour revenir a l'application PowerAMC.

5. Fermeture de PowerAMC

Vous allez enregistrer et fermer le MOO, puis vous fermerez PowerAMC. Lorsque vous enregistrez le modéle, vous enregistrez
également les rapports qu'il contient.

Sélectionnez Fichier-->Enregistrer dans la barre de menus pour enregistrer le MOO.
Sélectionnez Fichier-->Fermer pour fermer le rapport.
Sélectionnez Fichier-->Fermer pour fermer le mode¢le.

Sélectionnez Fichier-->Quitter.
Une boite de confirmation vous demande si vous voulez enregistrer I'espace de travail.

Cliquez sur le bouton Non.
Vous quittez I'application PowerAMC. Vous avez maintenant terminé le didacticiel du MOO.
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