INTRODUCTION SYSTEME
UNE INTRODUCTION AU SYSTEME D’EXPLOITATION LINUX

Guillaume Santini

guillaume.santini@iutv.univ-paris13.fr
IUT de Villetaneuse

15 février 2012

Partie #4



mailto:guillaume.santini@iutv.univ-paris13.fr

RETOUR SUR LES CHEMINS - LES RACCOURCIS

PrLan

@ RETOUR SUR LES CHEMINS - LES RACCOURCIS
@ Métacaractere * et Chemins ciblés
o Liens symboliques

© FLUX DE DONNEES
© INTRODUCTION A LA PROGRAMMATION BASH

© ECHAPPEMENT ET CONSTRUCTION D’EXPRESSIONS

GUILLAUME SANTINI (IUT DE VILLETANEUSE) INTRODUCTION SYSTEME 15 FEVRIER 2012 106 / 176




METACARACTERE * ET CHEMINS CIBLES

METACARACTERE ET CHEMINS CIBLES

LE CARACTERE *
o Le cataractere * est utilisé comme un jocker pour remplacer une chaine de caracteres,

o Il est utilisé pour pointer plusieurs fichiers ou répertoires dont le nom partage un motif
commun.

o Le caractere * peut étre placé en début, en fin ou au milieu d'une chaine de caracteres,

o Le caractere * peut &étre répété.

EXEMPLE DE MANIPULATION AVEC LA COMMANDE mv

Ici, le chemin *. jpg pointe tous les fichiers du répertoire courant dont le
nom se fini par I'extension . jpg. Il pointe donc les fichiers etacentauri.jpg
et aldebaran. jpg et exclue les autres fichiers (ici le fichier
alphacentauri.gif).

[ login@localhost ~ 1 mv *.jpg Images/

chezmoi/............... Répertoire Courant chezmoi/............... Répertoire Courant
aldebaran.jpg ............ Fichier ciblé alphacentauri.gif
alphacentauri.gif Images/ ...oovvvninnnnn. Répertoire final
etacentauri.jpg .......... Fichier ciblé aldebaran.jpg ..... Fichier déplacé
Images/ .....ooovnvnnn.. Répertoire final etacentauri.jpg ... Fichier déplacé
v

NI (IUT DE VIL 2] INTRODUCTION SYSTE 15 FEVRIER 2012 107 / 176




METACARACTERE ET CHEMINS CIBLES

EXEMPLE DE MANIPULATION AVEC LA COMMANDE mv

Ici, le chemin alx pointe tous les fichiers du répertoire courant dont le nom
commence par les caracteres al. |l pointe donc les fichiers aldebaran. jpg et
alphacentauri.gif et exclue les autres fichiers (ici le fichier

etacentauri. jpg).

[ login@localhost ~ ] mv al* Images/

chezmoi/............... Répertoire Courant chezmoi/............... Répertoire Courant
aldebaran.jpg ............ Fichier ciblé etacentauri. jpg
alphacentauri.gif ........ Fichier ciblé Images/ ...oovvvninnnnn. Répertoire final
etacentauri. jpg aldebaran.jpg ..... Fichier déplacé
Images/ .oovvvvennnannn. Répertoire final alphacentauri.gif .  Fichier déplacé

EXEMPLE DE MANIPULATION AVEC LA COMMANDE mv

Ici, le chemin *centauri* pointe tous les fichiers du répertoire courant dont
le nom contient la chaine de caractéres centauri. Il pointe donc les fichiers
alphacentauri.gif et etacentauri.jpg et exclue les autres fichiers (ici le
fichier aldebaran. jpg).

[ login@localhost ~ ] mv *centaurix JPG/

chezmoi/.....oovuuunnn. Répertoire Courant chezmoi/.....oouuuunnn. Répertoire Courant
aldebaran. jpg aldebaran. jpg
alphacentauri.gif ........ Fichier ciblé Images/ ...oovvnennnnnnn Répertoire final
etacentauri.jpg .......... Fichier ciblé alphacentauri.gif .  Fichier déplacé
Images/....oovvveninnnn Répertoire Final etcentauri.jpg .... Fichier déplacé
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METACARACTERE * ET CHEMINS CIBLES

METACARACTERE ET CHEMINS CIBLES

EXEMPLE PLUS COMPLEXE ET DETAILS DE L'INTERPRETATION

@ Le cararctére * est développé lors de I'interprétation.

soleil.png

sources cible

mv * txt” /*. txt| textes

\ \ Expansion du premier niveau de métacaractéres

mv planetes txt"satellltes/* txt etoiles/*.txt textes/*.txt|textes

Expansion du second niveau de métacaracteres

Y Y

soleil.txt

mv |planetes . txt"satellites /phobos.txt etoiles/soleil ,txtl textes

DE VILLE'

!

Interprétation
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METACARACTERE * ET CHEMINS CIBLES

find
SYNTAXE
find depart -iname "motif"
v
DESCRIPTION
@ Recherche dans les répertoires et sous-répertoires les fichiers dont le nom correspond au
motif en partant du point de I'arborescence spécifié par le depart.
o L'option -iname indique que le motif sera recherché sans tenir compte des majuscules et
minuscules. )
EXEMPLE D’UTILISATION:
chezmoi/ . Répertoire courant [ login@localhost ~ ] find . -iname *.gif
./Mes_Images/GIF/alphacentauri.gif
Mes_I
t— Mes_Inages/ ./Mes_Images/GIF/terre.gif
JpPG/ ./Mes_Photos/phobos.gif
soleil. jpg
. [ login@localhost ~ ] find . -iname *centaurix
lune. jpg ./Mes_Images/GIF/alphacentauri.gif
GIF/ ./Mes_Photos/etacentauri. jpg
talphacentauri.gif [ login@localhost ~ ] find Mes_Images/ -iname *e.*
terre.gif Mes_Images/GIF/terre.gif
| Mes_Photos/ Mes_Images/JPG/lune. jpg
etacentauri. jpg [ login@localhost ~ 1 W
phobos.gif
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RETOUR SUR LES CHEMINS - LES RACCOURCIS

find(bis)

SYNTAXE

find depart -iname "motif" -exec commande \ ;

DESCRIPTION

o Exécute la commande sur la liste des fichiers identifiés par find,

@ Dans la rédaction de la commande, la liste des fichiers est symbolisée par les caractéres {}.

EXEMPLE D’UTILISATION:

[ login@localhost ~ ] find ./ -iname *centauri* -exec mv {} Mes_Photos \;

chezmoi/...... Etat Initial Répertoire courant
| Mes_Images/
JPG/
t etacentauri. jpg...Trouvé par find
soleil. jpg
GIF/
alphacentauri.gif.Trouvé par find
terre.gif
. Mes_Photos/

chezmoi/...... Etat Final Répertoire courant
Mes_Images/
JPG/
1_ soleil. jpg
GIF/
terre.gif
Mes_Photos/
alphacentauri. jpg...... Déplacé par mv

etacentauri.jpg........ Déplacé par mv




LIENS SYMBOLIQUES

LIENS SYMBOLIQUES

DEFINITION

o C'est une entrée spéciale contenue dans la liste des références (fichiers ou répertoires) d'un
répertoire qui pointe vers une autre référence (fichier ou répertoire) déja existante dans
I"arborescence du systeme de fichiers.

o Autrement dit, c'est un alias placé dans un répertoire qui fait référence a un autre fichier ou
répertoire de I'arborescence (ou qu'il soit).

@ C'est un "raccourci” placé dans |'arborescence.

MANIPULATION

@ Lors de la création d'un lien symbolique, seule la référence est copiée. Les données pointées
par la référence n'existent toujours qu’en un seul exemplaire.

o Le méme fichier sera accessible par son chemin d’origine ou par le chemin de I'alias (i.e. le
chemin du lien symbolique).

o La destruction du lien symbolique n’entraine pas la destruction du fichier original.

o Plusieurs liens symboliques peuvent pointer le méme fichier ou le méme répertoire.
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1n

SYNTAXE

1n -s source cible

DESCRIPTION

@ Crée un lien symbolique entre la référence source et le chemin cible..

EXEMPLE D’UTILISATION:

[ login@localhost ~ ] 1n -s Galaxies Etoiles/Galaxies

Le lien symbolique sur un répertoire donne également accés a toutes les références contenues dans le répertoire pointé par le lien.
Ainsi, le fichier ~/Galaxie/Adromede.pdf est aussi accessible par le chemin ~/Etoiles/Galaxie/Andromede.pdf.

chezmoi/...............
astronomie.txt
Galaxie/...cevviuennn.
1_ Andromede . pdf
Etoiles/ ...
soleil. jpg
aldebaran.gif

Répertoire Courant
Référence Source

Répertoire Cible

chezmoi/........oovutn
} _astronomie.txt

|  Galaxie/..........c....
1_ Andromede.pdf
| Etoiles/
soleil. jpg
Galaxie/...........

Andromede.pdf .
. aldebaran.gif

Répertoire Courant

Référence Source

Nouveau chemin
Nouveau chemin




FLUX DE DONNEES

PrLan

@ RETOUR SUR LES CHEMINS - LES RACCOURCIS

© FLUX DE DONNEES
@ Entrée et sortie standard
o Redirections
@ Tubes

© INTRODUCTION A LA PROGRAMMATION BASH

Q ECHAPPEMENT ET CONSTRUCTION D’EXPRESSIONS
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ENTREE ET SORTIE STANDARD

ENTREE ET SORTIE STANDARD

RAPPEL : LES PROGRAMMES INFORMATIQUES

@ Un programme prend des données en Entrée standard (stdin)
entrée. Ces données peuvent étre lues dans Comnande
un fichier ou fournies par un flux du
systeme.

)—

Données.out|

Sortie standard (stdout]

@ Le programme manipule ces données.

@ Le programme fournit un résultat en sortie
(des données). Ces données peuvent &tre
écrites dans un fichier ou exportées comme
un flux vers le systeme.

LES FLUX DE DONNEES

Pour fonctionner, un programme a donc besoin de lire des données (flux d’entrée : input) et
d'écrire les résultats de ses évaluations (flux de sortie : output). On distingue 3 types de flux de
données :

@ STDIN : entrée standard (I3 ou sont lues les données),
@ STDOUT : sortie standard (I3 ou sont écrits les résultats),

o STDERR : sortie erreur (la ol sont écrit les messages d’erreur).
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ENTREE ET SORTIE STANDARD

ENTREE ET SORTIE STANDARD

LES COMMANDES QUI LISENT SUR L’ENTREE STANDARD

o Certaines commandes Linux qui traitent les données d'un fichier (dont le chemin est passé en
paramétre) peuvent alternativement, si aucun chemin fichier n'est spécifié, travailler
directement avec les données lues sur I'entrée standard.

o Parmi les commandes déja vue : cat, head, tail, cut, sed, grep.

o Par défaut, I’entrée standard est le clavier.

Clavier

Ecran Terminal

LES COMMANDES QUI ECRIVENT SUR LA SORTIE STANDARD

o Les affichages produits par les commandes Linux sont le résultat de leur évaluation. Ce
résultat est écrit sur la sortie standard.

o Par défaut, la sortie standard est I'écran.
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REDIRECTIONS

REDIRECTION DES ENTREE/SORTIES

COMMANDES DE REDIRECTION

Il est possible de modifier le comportement par défaut des commandes et de donner une entrée
et/ou une sortie standard différente des entrées/sorties standards.

° ‘ command > fichier.out ‘

o Redirige la sortie standard de la commande command vers le fichier fichier.out.

e Sile fichier fichier.out n'existe pas, il est créé avec comme contenu les affichages produits par la
commande command.

o Si le fichier fichier.out existe, son contenu est écrasé et remplacé par les affichages produits par
la commande command.

@ | command >> fichier.out

o Redirige la sortie standard de la commande command vers le fichier fichier.out.

o Sile fichier fichier.out n'existe pas, il est créé avec comme contenu les affichages produits par la
commande command.

o Si le fichier fichier.out existe, les affichages produits par la commande command sont ajoutés a la
fin du contenu du fichier.

° ‘ command 2> fichier.err ‘

o Redirige la sortie erreur de la commande command vers le fichier fichier.err avec écrasement du
contenu si le fichier de sortie existe déja.

° ‘ command 2>> fichier.err ‘

o Redirige la sortie erreur de la commande command vers le fichier fichier.err avec préservation du
contenu si le fichier de sortie existe déja.
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REDIRECTIONS

EXEMPLE DE REDIRECTION

COMPORTEMENT PAR DEFAUT DE LA REDIRECTION DE LA SORTIE DE LA
COMMANDE 1s COMMANDE 1s
Clavier

e

™

Fichier

Ecran Terminal

[ login@localhost = ] 1ls [ login@localhost ~ ] 1s > 1.out
aldenaran. jpg alphacentauri.gif etacentauri.jpg

[ login@localhost ~ ] 1s

[ login@localhost ~ ] 1s
1.out aldenaran.jpg alphacentauri.gif etacentauri.jpg

aldenaran. jpg alphacentauri.gif etacentauri.jpg

[ login@localhost ~ 1 M [ login@localhost ~ 1 M

La sortie standard de la premiere commande 1s est redirigée vers le
fichier 1.out. La liste du contenu du répertoire courant est écrite dans
le fichier 1.out.

La deuxieme commande 1s, montre qu’un fichier portant le nom
1.out a été créé.

La sortie standard de la premiére commande 1s est I'écran. La liste du
contenu du répertoire courant est affichée a I'écran.
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TUBES

TUBES

PRINCIPES DE FONCTIONNEMENT DES TUBES (PIPE EN ANGLAIS)

o A la différence des redirections simples qui permettent de rediriger la sortie standard d'une
commande vers un fichier,

@ Un tube permet de rediriger la sortie standard d'une commande vers I'entrée standard d'une
autre commande.

[Entrée standard (stdin) Tube
cmd. #1 cmd. #2
Entrée standard (stdin)

B

Sortie standard (stdout}

SYNTAXE

o Le tube est symbolisé par le caractere |.

o | cmdl | cmd2 |

o La sortie standard de la premiére commande (cmd1) est redirigée vers I'entrée standard de la
deuxieéme commande (cmd2).

o L’entrée standard de la commande cmd1 et la sortie standard de la commande cmd2 ne sont pas
modifiées.
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FLUX DE DONNEES

EXEMPLE DE TUBES AVEC LES COMMANDE 1ls ET more

RAPPEL DES COMMANDES :

@ 1s affiche a I'écran (stdout) la liste des fichiers contenus dans un répertoire.

o more affiche page par page le contenu des données passée sur son entrée standard.

TUBES

EXEMPLE #1

o Si de trés nombreux fichiers sont contenus dans un répertoire, la commande 1s peut produire
un affichage qui ne tient pas dans |'écran, rendant impossible le parcours de la liste des

fichiers (seuls les derniers sont visibles).

[ login@localhost ~ ] 1ls

Défilement de tous les fichiers

betelgeuse. jpg
soleil. jpg
vega.png

[ login@localhost ~ 1 W

etacentauri.jpg
syrius.gif

Images/ ..o.ovvvniiniinnn
aldebaran. jpg......

alphacentauri.gif

betelgeuse.jpg.....
etacentauri.jpg....
soleil.jpg.....evnnn
syrius.gif..........

RACT-Co 0 o) T S

... Répertoire courant
..... Hors de la fenetre

....... Dans la fenetre
....... Dans la fenetre
....... Dans la fenetre
....... Dans la fenetre
....... Dans la fenetre

Hors de la fenetre

v
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FLUX DE DONNEES

TUBES

EXEMPLE DE TUBES AVEC LES COMMANDE 1ls ET more

EXEMPLE #1 (SUITE) :

o La redirection de la sortie standard de la commande 1s vers I'entrée standard de la

commande more permet de passer en revue |'affichage de la commande 1s page par page.

Tube

=

affichage
1s

B

Sortie standard (stdout)

[ login@localhost ~ ] 1ls | more
aldebaran. jpg alphacentauri.gif
betelgeuse. jpg etacentauri. jpg
soleil. jpg syrius.gif

Images/

Affichage d'une premiere page puis
Presser la touche [Enter pour la page suivante

betelgeuse. jpg
etacentauri. jpg

soleil. jpg
vega.png
[ login@localhost ~ ] M

syrius.gif

vega.png

1s page
par page

aldebaran. jpg
alphacentauri.gif

soleil.jpg
syrius.gif

Ecran
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FLUX DE DONNEES [EMNU:1Y]

EXEMPLE DE TUBES AVEC LES COMMANDE 1s ET grep

RAPPEL DES COMMANDES :

o 1s affiche a I'écran (stdout) la liste des fichiers contenus dans un répertoire.

o grep affiche les lignes d'un texte qui comportent un certain motif.

EXEMPLE #2 :

o Si de trés nombreux fichiers sont contenus dans un répertoire, la commande 1s peut produire
un affichage qui ne tient pas dans I'écran, rendant compliqué I'identification de certain type
de fichier (fichiers au format gif par exemple).

[ login@localhost ~ ] 1ls

aldebaran. jpg Images/ . oovvviniininninnnn Répertoire courant
alphacentauri.gif aldebaran. jpg ....oveverenininininnn Affiché
betelgeuse. jpg alphacentauri.gif.................. Affiché

etacentauri. jpg

Toil, 4 betelgeuse.jpg .. .ovvvvrrerrinnnnn.
soleil. jpg e

syrius.gif etac?ntz?url .jpg--

vega.png S0leil.Jpg . errriiinnriiiiiiiaa

syrius.gif
vega.png

[ login@localhost ~ ] W
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FLUX DE DONNEES

TUBES

EXEMPLE DE TUBES AVEC LES COMMANDE 1ls ET more

EXEMPLE #2 (SUITE) :

o La redirection de la sortie standard de la commande 1s vers |'entrée standard de la
commande grep permet d’effectuer un filtrage des fichiers présents dans le répertoire sur la

base d'un motif présent dans leur nom (par exemple I'extension .gif).

[ login@localhost ~ ] 1ls | grep ’.gif’
alphacentauri.gif
syrius.gif

[ login@localhost ~ ] W

Images/ ....oovvuennn
aldebaran. jpg
alphacentauri.gif..................
betelgeuse.jpg........
etacentauri.jpg
soleil.jpg..cvveennennn
syrius.gif..........ooiiiiii
Vega.POZ . et
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TUBES

EXEMPLE DE TUBES AVEC LA COMMANDE cut

RAPPEL DES COMMANDES :
@ cut permet d'afficher une colonne donnée d’un texte. Pour cela on spécifie le numéro de la
colonne et le séparateur de colonnes.
v

EXEMPLE #3 :
e Extraction d'une colonne d’un fichier formaté dans lequel les séparateurs de colonne ne sont

pas homogenes.
v

Par exemple soit le fichier P}:‘e.m.lelr es,sal ) yso Slecti | .
suivant dont on souhait extraire c |olsnr e séparateur et sélectionner la premiére
colonne :

la liste des planétes :
[ login@localhost ~ ] cut -d ’>’ -f 1 comparatif.txt

comparatif.txt Planetes<Nom

Planetes<Nom>Masse (10E+18t) e Loiie

. Tellurique<Venus
Tellurique<Mercure>330 T CrmedTene
Tellurique<Venus>4871 Jovienne<Neptune
Jovienne<Uranus>86760 [ login@localhost - 1 W
Jovienne<Neptune>103000

C’est un echec!!!
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TUBES

EXEMPLE DE TUBES AVEC LA COMMANDE cut

RAPPEL DES COMMANDES :
@ cut permet d'afficher une colonne donnée d’un texte. Pour cela on spécifie le numéro de la
colonne et le séparateur de colonnes.
v

EXEMPLE #3 :
e Extraction d'une colonne d’un fichier formaté dans lequel les séparateurs de colonne ne sont

pas homogenes.
v

Par exemple soit le fichier Dhelfx.le:ne ?Ssa' : y oo lecti la deuxic
suivant dont on souhait extraire c I0|S|r e séparateur et sélectionner la deuxiéme
colonne :

la liste des planétes :
[ login@localhost ~ ] cut -d ’<’ -f 2 comparatif.txt

comparatif.txt Nom>Masse (10E+18t)

Planetes<Nom>Masse (10E+18t) Mercure>330

. Venus>4871
Tellurique<Mercure>330 Uranus>86760
Tellurique<Venus>4871 Neptune>103000
Jovienne<Uranus>86760 [ login@localhost ~ 1 W
Jovienne<Neptune>103000

Encore un echec!!!
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EXEMPLE DE TUBES AVEC LA COMMANDE cut

LA SOLUTION : DECOMPOSER EN ETAPES SIMPLES ET UTILISER UN TUBE
@ Lors d'une premiére passe, prendre la premiére colonne en utilisant le séparateur >, puis

o Lors de la deuxieme passe, prendre la deuxiéme colonne en utilisant le séparateur <.

Tube Entrée Standard de cut

cut -d '>' -f 1 comparatif.txt cut -d '<' -f 2

Tube
-a st -f 1 cut e
comparatif.txt
-a et £ 2
Planetes<Nom
TelluriquecMercure y) ]
Tellurique<vVenus Nom
Jovienne<Uranus Mercure
Jovienne<Neptune Venus
Uranus
Neptune

[ login@localhost ~ ] cut -d ’>’ -f 1 comparatif.txt | cut -d ’<’ -f 2 -
Nom

Mercure

Vebus

Uranus

Neptune

[ login@localhost ~ 1 W
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INTRODUCTION A LA PROGRAMMATION BAsH

PrLan

@ RETOUR SUR LES CHEMINS - LES RACCOURCIS

© FLUX DE DONNEES

© INTRODUCTION A LA PROGRAMMATION BASH
@ Les variables
@ Séparation des commandes
@ Les scripts bash
o Les paramétres des scripts

© ECHAPPEMENT ET CONSTRUCTION D’EXPRESSIONS
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INTRODUCTION

RAPPELS SUR LE LANGAGE BASH
o Langage interprété permettant d’'adresser des commandes au systeme.

o Comme tout langage il est caractérisé par un vocabulaire (le nom des commandes), une
grammaire (enchainement des commandes, des options et des paramétres) et d'une syntaxe
(caracteres de séparation).

o Il permet a I'utilisateur de définir des programmes pour les besoins spécifiques de certains
utilisateurs.

LA PROGRAMMATION
Ecrire un programme c'est définir un ensemble d'instructions pour réaliser une tadche complexe
qu’'une seule commande ne peut faire seule. Pour cela il faut pouvoir :

o Regrouper ensemble plusieurs instructions (script),

o Séparer les différentes instructions (séparateurs),

Définir des variables pour définir des instructions génériques dont le résultat de
I'interprétation sera paramétré par les différentes valeurs prises par les variables,

o Exécuter I'ensemble de ces instructions . ..
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LES VARIABLES

LES VARIABLES

DEFINITION
@ Une variable est une chaine de caractéres a laquelle est associée une valeur.
o La chaine de caractéres est le nom de la variable.
o Pour faire appel a la valeur il suffit de taper le nom de la variable.

o Lorsque I'on donne un nom de variable comme paramétre a une instruction, celle-ci est
remplacée lors de I'interprétation de la commande par sa valeur.

@ On appelle cela une variable, car la valeur associée a un nom de variable peut changer ...

o On appel affectation le fait d'associer une valeur 3 un nom de variable.

UTILISATION
@ Les variables sont utilisées pour stocker des valeurs qui doivent étre utilisée par la suite,
souvent plusieurs fois.

o Elles permettent de définir des instructions dont le comportement sera différent selon la
valeur de la variable a I'instant de I'évaluation.
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RAMMATION BASH [EERoCRVNGIN:I Ao

EXEMPLE D’UTILISATION DE VARIABLES

DEFINITION ET APPEL D'UNE VARIABLE

o Le signe = permet de réaliser |'affectation o Pour accéder au contenu d'un variable, on
selon la syntaxe suivante (Attention : il ne fait précéder son nom du caractere $.
faut pas mettre de caractére espace autour
du signe d'affectation ’=’) :

nom_de_la_variable=valeur $nom_de_la_variable

SE PLACER DANS UN REPERTOIRE SOUVENT UTILISE

Pour sélectionner comme répertoire courant un répertoire dans lequel on se place souvent et dont
le nom est long a taper, on peut définir une variable contenant le nom du répertoire, et utiliser le
nom de la variable en lieu et place du nom complet du répertoire :

[ login@localhost ~ ] DirTP1=/home/chez moi/TP_Intro_Systeme/TP_1
[ login@localhost ~ ] cd $DirTP

[ login@localhost ~/TP_Intro_Systeme/TP_1 1 N

4
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TRODUCTIC

echo

SYNTAXE

echo expression

DESCRIPTION

o Affiche sur la sortie standard |'expression aprés interprétation.

EXEMPLE D’UTILISATION:

Affiche *Bonjour” : Définie une variable puis affiche sa valeur :

[ login@localhost ~ ] Astre=Terre

[ login@localhost ~ ] echo $Astre

Terre
L lcfglnelocalhost ) oo Eomijor: [ login@localhost ~ ] echo La planete $Astre
Bonjour

La planete Terre

[ login@localhost ~ 1 B [ login@localhost ~ ] W




INTRODUCTION A LA PROGRAMMATION BAsH BERSERVNIIN:IHo]

EXEMPLE D’UTILISATION DE VARIABLES

MODIFICATION DE LA VALEUR D’UNE VARIABLE
@ Pour modifier la valeur d'une variable il faut lui affecter une nouvelle valeur.

o La syntaxe est la méme que celle de la définition de la valeur d’une variable (on utilise le
signe d'affectation ’=7).

AFFICHER DES MESSAGES PERSONNALISES

Cet exemple utilise deux variables Cible et Entete. La méme instruction echo $Entete $Cible
affiche des messages différents car la valeur de la variable Entete a été modifiée entre les deux
évaluations. Cet exemple montre :

@ comment on modifie la valeur d'une variable et

@ comment une méme instruction paramétrée par des variables peut conduire a des résultats
différents selon la valeur des variables.

[ login@localhost ~ ] Cible=’A tous’ [ login@localhost ~ ] Entete=’Salut’

[ login@localhost ~ ] Entete=’Bonjour’ [ login@localhost ~ ] echo $Entete $Cible
Salut A tous

[ login@localhost ~ ] echo $Entete $Cible [ login@localhost ~ ] W
Bonjour A tous

v
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RAMMATION BASH SEPARATION DES COMMANDES

; LE SEPARATEUR DE COMMANDES

ECRIRE PLUSIEURS INSTRUCTIONS SUR LA MEME LIGNE DE COMMANDE
o |l est possible d'écrire plusieurs instructions sur la méme ligne de commande.
@ Pour séparer les différentes instructions on utilise le caractére de ponctuation ;

@ Les instructions seront évaluées dans |'ordre d’écriture, et une instruction ne sera évaluée
qu’'apres que la précédente ait terminée sont évaluation.
v

EXEMPLE D’INSTRUCTION MULTIPLES SUR LA MEME LIGNE DE COMMANDE

[ login@localhost ~ ] Dir=’Mes_Images’ ; cd $Dir
~/Mes_Images

[ login@localhost ~/Mes_Images ] echo $Dir; Dir=’"/Mes_Photos’
~/Mes_Images

[ login@localhost ~/Mes_Images ] cd $Dir; echo $Dir
~/Mes_Photos

[ login@localhost ~/Mes_Photos 1 M
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INTRODUCTION A LA PROGRAMMATION BASH [RERCREIOINIAE:IT) ¢

LES SCRIPTS BASH : PRESENTATION

LES SCRIPTS BASH

o Ce sont des fichiers textes qui regroupent un ensemble mon_premier_script.sh |
d’instructions. #1/bin/bash

o Ce sont des programmes rédigés et interprétables par le
langage bash. instruction_1

o lls regroupent dans un méme fichier (réutilisable) un instruction.2

ensemble d'instructions qui pourraient étre tapées sur la
lighe de commande. L .

. instruction. n
o Ces programmes peuvent admettre des paramétres.

o lIs peuvent étre lancés depuis la ligne de commande.

LE NOM DES SCRIPTS
o Le nom donné au fichier texte contenant le script doit étre expressif.

o Traditionnellement, |'extension donnée a un fichier bash est .sh

ALTERNATIVES POSSIBLES

Le bash est l'interpréteur de commande développé dans le cadre du projet GNU. Il existe d'autres
interpréteurs historiques qui sont également disponibles dans la plupart des distributions Linux.

@ csh, tcsh, ksh, zsh, ...

v
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MMATION LES SCRIPTS BASH

LES SCRIPTS

STRUCTURE D’UN SCRIPT

@ Sur la premiére ligne du script on place une entéte indiquant le chemin de I'interpréteur
#!/bin/bash suivit d'une ligne vide.

@ Dans le script, chaque ligne correspond a une instruction,

@ Sur une ligne, tout texte placé apres le caractére # est considéré comme un commentaire et
n'est pas interprété.

mon_premier_script.sh |
#!/bin/bash

message="Aller au répertoire : " # Définition de la variable message
dir="/Intro_Systeme/ # Définition de la variable dir
echo $message $dir # Affichage de 1’action

cd $dir

# Changement de répertoire courant

EVALUATION DES COMMANDES DU SCRIPT

@ Les instructions d'un script sont évaluées dans leur ordre d'écriture. Par exemple, ici, la
commande echo $message $dir est évaluée avant la commande cd $dir .

@ Une commande d'un script n'est évaluée qu’apres la fin de I'exécution de la commande
précédente - i.e. évaluation séquentielle des commandes.

V.
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RAMMATION BASH LES SCRIPTS BASH

LES SCRIPTS

CAS D'ETUDE

Soit le script mon_premier_script.sh et son emplacement dans I'arborescence des fichiers :

. . chezmoi/.......covvviinnn, Répertoire Courant

mon_premier_script.sh | mes_scripts/

#!/bin/bash mon_premier_script.sh........ Le script
N R . Intro_Systeme/

message="Aller au répertoire : "

dir="/Intro_Systeme/ -1/

echo $message $dir ‘e

cd $dir TP_2/

EXECUTER UN SCRIPT (1)

@ Pour rendre un script exécutable, il faut donner les droits d’exécution sur le fichier (chmod).

[ login@localhost ~ ] chmod u+x ~/mes_scripts/mon_premier_script.sh

[ login@localhost ~ ] 1s -1 ~/mes_scripts/mon_premier_script.sh
-rwxr--r-- 2 santini ensinfo 93 18 jul 12 :59 mon_premier_script.sh

[ login@localhost ] W

.
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RAMMATION BASH LES SCRIPTS BASH

LES SCRIPTS

CAS D'ETUDE

Soit le script mon_premier_script.sh et son emplacement dans I'arborescence des fichiers :

. . chezmoi/........... Répertoire Courant Initial
mon_premier_script.sh | mes_scripts/
#!/bin/bash l_mon,premier,script,sh ........ Le script
N R . Intro_Systeme/..Répertoire Courant Final
message="Aller au répertoire "
dir="/Intro_Systeme/ -1/
echo $message $dir ‘e
cd $dir TP_2/

EXECUTER UN SCRIPT (2)

@ Pour exécuter un script il suffit ensuite de taper son chemin -i.e. le chemin vers le fichier
contenant le script-.

[ login@localhost ~ ] mes_scripts/mon_premier_script.sh
Aller au répertoire :~/Intro_Systeme

[ login@localhost ~/Intro_Systeme ] pwd
“/Intro_Systeme

[ login@localhost ~/Intro_Systeme ] W

SANTINI (IUT DE VILLETANEUSE) INTRODUCTION SYSTEME 15 FEVRIER 2012 135 / 176



LES PARAMETRES DES SCRIPTS

Entrée dard (stdin)

N script_2.sh
PASSAGE DES PARAMETRES

@ Dans un script, il est e _
possible de récupérer des (iR :z:g .xg;f :;—
informations passées sur la e A T

~ - -

ligne de commande.
@ Ces informations sont

passées au script comme

des variables. [ login@localhost ~ ] ./script.-2.sh terre lune
o Ces variables peuvent étre Argl : terre

utilisées dans les S 8 Lmo

instructions. ) [ login@localhost ~ 1 N

Appel de la variable ~ Valeur de la variable

$0 Le nom du script

$1 a3 $9 Les (éventuels) premiers arguments passés a I'appel du script
S# Le nombre d'arguments passés au script

$* La liste des arguments a partir de $1
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RAMMATION BASH LES PARAMETRES DES SCRIPTS

LES PARAMETRES DES SCRIPTS

EXEMPLE DE SCRIPTS AVEC PASSAGE DE PARAMETRES

Soit le script suivant :

affiche_param.sh

echo
echo
echo
echo

#!/bin/bash

"Nom du script :" $0
"Nombre de parametres :" $#

g1

"Premier parametre
"Deuxieme parametre

" 82

Son exécution produit les affichages suivants :

Deuxieme parametre

[ login@localhost ~ ] ./affiche_param.sh terre lune soleil
Nom du script : affiche param.sh
Nombre de parametres : 3

Premier parametre :

terre
lune

[ login@localhost ~ 1 W

v
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ECHAPPEMENT ET CONSTRUCTION D’EXPRESSIONS

PrLan

@ RETOUR SUR LES CHEMINS - LES RACCOURCIS
© FLUX DE DONNEES
© INTRODUCTION A LA PROGRAMMATION BASH

o ECHAPPEMENT ET CONSTRUCTION D’EXPRESSIONS
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ECHAPPEMENT ET CON

CARACTERES SPECIAUX

DEFINITION
Ce sont des caractéres qui :
@ peuvent apparaitre sur la ligne de commande,

@ prennent un sens particulier lors de I'interprétation

CARACTERES SPECIAUX DEJA VUS

Caractere  Interprétation

> Redirection de la sortie standard d’'une commande.

< Redirectiond e I'entrée standard d'une commande.

| Tube : redirection de la sortie standard d'une commande
vers |'entrée standard d’'une autre commande.

* Complétion d'un nom de fichier

$ Appel de la valeur d’une variable

; Fin de commande (permet de taper plusieurs commandes
sur la méme ligne)

- Séparateur de paramétres
" Délimiteur de texte
# Commentaires
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CARACTERES SPECIAUX

L ECHAPPEMENT
o Permet d'échapper au sens donné aux caractéres spéciaux par |'interpréteur.

o Redonne leur sens littérale aux caractéres spéciaux.

EXEMPLE : TAPER UN NOM DE REPERTOIRE CONTENANT UN ESPACE

. , [ login@localhost ~ ] cd Mes Documents
chezmoi/........ Rép. Courant -bash : cd : Mes : No such file or directory

astronomie.txt

. [ login@localhost ~ ] W
Mes Documents/.  Rép. Cible &

PROBLEME
o Le répertoire ’Mes Documents’ n’est pas trouvé,

o Le caractere 'espace’ compris dans le nom du répertoire est interprété comme un
de parametre.

o Le répertoire ’Mes’ n’existe pas dans le répertoire courant. . .

séparateur




ECHAPPEMENT ET CONSTRUCTION D’EXPRESSIONS

ECHAPPER A L'INTERPRETATION

PLUSIEURS MODES D’ECHAPPEMENT

Echappement  Caractére syntaxe
Ponctuel Back Slash cd Mes\ Documents
Complet Guillemets Simples cd ’Mes Documents’
Partiel Guillemets Doubles cd "Mes Documents"
v
FONCTIONNEMENT

PONCTUEL Le caractére qui suit le Back Slash (\) échappe a I'interprétation (reprend son
sens littérale).

CoMPLET Tous les caractéres compris entre les Guillemets Doubles échappent a
I'interprétation (reprennent leur sens littérale).

PARTIEL Tous les caractéres compris entre les Guillemets Doubles échappent a
I'interprétation (reprennent leur sens littérale), sauf le caractére $. Du coup, les
noms de variables sont interprétés et remplacé par leur valeur.
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EXPRESSIONS

ECHAPPER A L'INTERPRETATION

EXEMPLES D’ECHAPPEMENT PONCTUEL

[ login@localhost ~ ] PLANETE=Terre

[ login@localhost ~ ] echo $PLANETE # $PLANETE
Terre

[ login@localhost ~ ] echo \$PLANETE \# $PLANETE
$PLANETE # Terre

EXEMPLES D’ECHAPPEMENT PARTIEL ET COMPLET

[ login@localhost ~ ] PLANETE=Terre

[ login@localhost ~ ] echo "$PLANETE # $PLANETE"
Terre # Terre

[ login@localhost ~ ] echo ’$PLANETE # $PLANETE’
$PLANETE # $PLANETE
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