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LE DECOUPAGE DE L’ESPACE PHYSIQUE D’UN DISQUE DUR

LES BLOCS MEMOIRE : LE DECOUPAGE ELEMENTAIRE
o |l s’agit d'une unité physique de stockage magnétique,

o |l est "découper” en "blocs” qui correspondent aux plus petites unités de stockage d'un
systeme de fichier,

@ La taille du bloc dépend du systeme de fichier.

MBR

LES PARTITIONS : UN DECOUPAGE

o L'espace mémoire disponible d'un disque
dur peut étre subdivisé en plusieurs parties,

Partition #2

o Chaque partie peut alors accueillir un
Partition #3 systeme de fichier différent.
o Cela peut permettre de
o faire cohabiter plusieurs systémes
Partition #4 d'exploitation sur un méme disque dur,

o définir des zones dédiées a certains types de
fichiers.

v

TINI (IUT DE VILLETANEUSE) INTRODUCTION 5 2 JANVIER 2012 143 / 173



LE DECOUPAGE DE L'ESPACE PHYSIQUE D’UN DISQUE DUR

LA PARTITION : UN DISQUE VIRTUEL

LA PARTITION : UN DISQUE PRESQUE COMME

UN AUTRE
MBR

Une partition est définie par
@ Un nom,

@ Une zone physique sur le disque dur,

Systéme Linux (/)

@ Un systéme de fichier.

Données Partagées

LES DIFFERENTS SYSTEMES DE FICHIER

Ils se caractérisent par :

Utilisateur (/home, E:/)

o des tailles de blocs différents,

o des systemes d'indexation différents
permettant de retrouver |'adresse physique
d'un fichier.

LES PRINCIPAUX SYSTEMES DE FICHIER

fat  Windows (Linux) | reiserfs  Linux
ntfs ~ Windows (Linux) | swap Linux
ext Linux

4
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QUELQUES PARTITIONS SPECIALES

MBR : MASTER BOoOT RECORD

o C'est la premigre partition lue lors de I'amorcage d'un ordinateur; placée au début (physique
du disque).

o Elle contient une base de registre indiquant les adresses physiques de début et de fin de
chaque partitions,

o Elle permet d'indiquer ou doit étre lu le systeme d’exploitation a charger.

SWAP DANS LES SYSTEMES LINUX
o Elle est dédiée au stockage de I'image mémoire des processus,
o Elle se comporte comme une extension de la mémoire vive sur le disque,

o Elle permet un acces plus rapide a des données stockées temporairement et mises a jour tres
fréquemment sur le disque dur.

UTILISER LES PARTITIONS POUR FACILITER LA GESTION DES DONNEES
@ Une partition par systeéme d’exploitation (susceptibles de changer)
@ Une partition pour les programmes et applications,

o Une partition pour les données utilisateurs (conservées indépendamment des changement
d'0S)

@ Une partition pour les bases de données (acce55|ble depuis plusieurs OS, plusieurs machines)
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ARBORESCENCE DU SYSTEME LINUX

LES PRINCIPAUX REPERTOIRES ET LEUR CONTENU

UNE STRUCTURE PLUS OU MOINS NORMALISEE
o Les fichiers nécessaires au fonctionnement du systéme sont organisés en arborescence,
o Cette arborescence est commune a presque toutes les distribution linux,

o Cette organisation rationalisée facilite I'installation de nouveaux programmes qui savent ou
trouver les fichiers dont ils peuvent avoir besoin.

UNE ORGANISATION QUI PERMET UN CLOISONNEMENT

Les fichiers et les répertoires systémes sont protégés par des restrictions de droits,

De nombreux fichiers ne peuvent étre modifiés par un utilisateur " normal”,

Seul I'utilisateur root, ou les utilisateur faisant partie du groupe admin peuvent avoir la
permission de modifier certains fichiers.

Il s'agit d'une protection. Pour réaliser une action susceptible d’affecter le comportement du
systeme il faut montrer " patte blanche” et prendre conscience de ce que I'on fait. Entrer le
mot de passe root doit étre un signal d’alerte.
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LES PRINCIPAUX REPERTOIRES ET LEUR CONTENU

Répertoire  Contenu

/ Répertoire racine : Toutes les données accessibles par le systeme
/home Les répertoires personnels des utilisateurs

/bin Binaires exécutables des commandes de bases (cd, Is, mkdir, ?)
/lib Librairies partagées et modules du noyeau

/usr Ressources accessibles par les utilisateurs

/etc Fichiers de configuration (profile, passwd,fstab... )

/tmp Données temporaires

/dev Fichiers spéciaux correspondants aux périphériques

/mnt Points de montage des périphériques

/var Fichiers de log ou fichiers changeant fréquemment

/root Répertoire personnel de I'administrateur
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ACCEDER AUX DONNEES STOCKEES SUR UN AUTRE DISQUE

NOTION DE DISQUE

@ Un disque est une unité de stockage physique ou virtuelle.

o Il peut s’agir d'un disque dur, d'une carte mémoire, d’'une clef USB, d’une partition, ou d'un

disque accessible via un réseau.

I°3°)
\ 99 ..
Répertoire racine QQ e
D :L/ i @@

ACCES AUX DONNEES DEPUIS LE SYSTEME DE FICHIER

@ Chaque périphérique de stockage a un systéme de fichier,

@ Comme toute donnée accessible est définie par un chemin partant de la racine /, les données

enregistrées sur des supports périphériques doivent avoir un chemin d’acces situé dans
I'arborescence.
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L’ACCES AUX DONNEES SE FAIT PAR DES POINTS DE MONTAGE

FICHIERS DE PERIPHERIQUES

Lors de I'installation du systeme, I'os configure des fichiers spéciaux permettant de faire le lien
avec des périphériques matériels connectés sur la carte mere.

/dev/hdal /dev/hdal
/dev/hdbl /dev/hdb1l
/dev/sdal

/dev/hdc

server :/share

FONCTIONNEMENT

o |l s’agit d'un fichier donnant un acces a un périphérique matériel,

o Pour accéder aux données il faut "monter” le périphérique au moyen de la commande mount.
V.
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FICHIERS DE PERIPHERIQUE ET POINT DE MONTAGE

mount

SYNTAXE

mount périphérique point_de montage

DESCRIPTION
@ périphérique correspond soit a un fichier de périphérique (/dev/xxx), soit a |'adresse d'un
disque (nom_réseau_du.disque :répertoire_du_disque).

@ point_de_montage correspond a un nom de répertoire valide dans |'arborescence principale
donnant acces au contenu de I'arborescence du périphérique.

EXEMPLE D’UTILISATION:

[ login@localhost /home ] mount /dev/sdal /mnt/usb

2 Répertoire Racine
mnt/

l_usb/ .................................................................... Point de Montage

PhOTO/ et Contenu du périphérique

......................................................... Contenu du périphérique

L« T Contenu du périphérique

Répertoire Courant
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FICHIERS DE PERIPHERIQUE ET POINT DE MONTAGE

LISTE DES DISQUES MONTES

FICHIERS SYSTEMES

o /etc/fstab liste des disques a
I'administrateur du systéme.

"monter” lors du démarrage du systéme. |l est modifiable par

@ /etc/mtab liste des disque "actuellement montés”. Il est mis a jour automatiquement par le
systeme dés qu'un disque est "monté” ou "démonté”.

Jetc/fstab

# /etc/fstab : static file system information.

#

# <file system> <mount point> <type> <options> <dump> <pass>
proc /proc proc defaults,noexec,nosuid 0 0
/dev/sdal  / ext3 defaults,errors=remount-ro 0 1
/dev/sda2 none swap swW 0 0
/dev/hda /media/cdrom0 is09660  ro,user,noauto 0o 0
/dev/£d0 /media/floppy0  auto rw,user,noauto 0o 0

/etc/mtab

/dev/sdal / ext3 rw,errors=remount-ro 0 O

tmpfs /1ib/init/rw tmpfs rw,nosuid,mode=0755 0 O

proc /proc proc rw,noexec,nosuid,nodev 0 O

server-xxx :/export4/vol04/santini /users/santini nfs

rw,noatime,rsize=131072,wsize=131072,vers=3,sloppy,addr=10.10.0.191 0 O
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PARTITT

SYNTAXE
df -h

DESCRIPTION
o Affiche les disques montés et leur capacité de mémoire.

@ L'option -h (human readable) convertie I'affichage des tailles mémoires en unités
conventionnelles (en nombre de blocs par défaut).

EXEMPLE D’UTILISATION:

[ login@localhost ~ ] df -h

Sys. de fichiers Taille Uti. Disp. UtiY Monté sur
/dev/sdal 56G 16G 37G 31%
myserver :/home/sant 1,8T 1,6T 192G 90% /users/santini

[ login@localhost ~ 1 B




PARTITT

SYNTAXE

du -sh

DESCRIPTION

o Affiche I'espace mémoire utilisé par un fichier ou un répertoire.

o L’'option -h (human readable) convertie I'affichage des tailles mémoires en unités
conventionnelles (en nombre de blocs par défaut).

o L’option -s (sumurize) n’affiche pas le détail des fichiers et des sous-répertoires.

EXEMPLE D’UTILISATION:

[ login@localhost ~ ] du -sh Documents/
5,2G Documents/

[ login@localhost ~ ] W




PLan

© ARBORESCENCE SYSTEME, PARTITIONS, ET FICHIER SPECIAUX

© APPEL DES EXECUTABLES
o Fichiers exécutables
@ Interprétation Vs Compilation
@ Execution des commandes
o Chemins par défaut et variable d’environnement
o Configuration des variables d’environnement

© STRUCTURES DE CONTROLE EN BASH
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APPEL DES EXEC

FICHIERS EXECUTABLES

FICHIERS SOURCES — EXECUTABLE — PROCESSUS

LES SOURCES : UNE "recette
de cuisine”

@ Exprime un ensemble de
taches a réaliser pour
accomplir le programme
(le plat cuisiné).

o Utilise un langage de
programmation.

@ C'est un fichier texte.

L’EXECUTABLE

o Exprime les mémes
tiches dans un langage
machine.

o Ce fichier ne fonctionne
que sur des ordinateurs
qui ont la méme
architecture.

o C'est un fichier binaire.

LE

92}

PROCESSUS

L’'évaluation des
instructions machines
engendre des processus.

Ces processus sont
exécutés par le matériel.

Les instructions machine
doivent donc étre
adaptées au matériel.

dessine.c

dessine

C...)

float r, x, y;
r=3.0;

x=0.0;

y=7.1;
cercle([0.,0.],r)
segment ([0.,0.], [x,y]

10100101
10001001
00101010
01111011
01000010
00101101
.0

11101001
00100101
00100010
10110101
00110011
11010100
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APPEL DES EXECUTABLES INTERPRETATION VS COMPILATION

LANCAGES COMPILES VS LANGAGES INTERPRETES

CARACTERISTIQUES DES LANGAGES COMPILES

e L’ensemble du code source est compilé une seule fois avant |'exécution en instructions
machine (contenues dans un fichier : exécutable).

@ Le compilateur n'est pas nécessaire lors de I'exécution.
o Le compilateur est spécifique a la machine.

o L’exécutable (code compilé) est spécifique a la machine.

INCONVENIENTS AVANTAGES
o |l faut recompiler pour prendre en o Plus rapide (spécifique a la machine
compte une modification du code. qui exécute les instructions).
o L'exécutable n'est pas portable sur @ L 'ensemble des instructions sont
d’autres machines. regroupées dans un seul fichier.
EXEMPLES DE LANGAGES COMPILES
o C, C++, ADA, Pascal, Fortran, Cobol, J
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LANCAGES COMPILES VS LANGAGES INTERPRETES

CARACTERISTIQUES DES LANGAGES INTERPRETES

@ Les instructions du code source sont converties en instructions machine lors de I'exécution du
programme

@ L'interpréteur est nécessaire lors de |'exécution.
@ L’interpréteur est spécifique a la machine,

o L'exécutable (le code source) n'est pas spécifique a la machine.

AVANTAGES

INCONVENIENTS o Modifications du code source

@ Moins rapide. immédiatement prises en compte lors

o Plusieurs fichiers (et librairies) servent de la réexécution.

a I'exécution. @ Le code est portable sur d'autres
machine
EXEMPLES DE LANGAGES INTERPRETES
o Java, Python, Bash, Lisp, PHP, Prolog, Perl J
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PN NSRS Rl EXECUTION DES COMMANDES

LANCER UN PROGRAMME/UNE COMMANDE

CAS GENERAL
@ Pour exécuter un programme il suffit saisir sur la ligne de commande le chemin menant au
fichier contenant les instructions,
@ Si le fichier présente la permission "X" pour exécutable, les instructions qu'il contient sont
exécutées. )

CAS PARTICULIER : LES COMMANDES

@ Une commande (cd, 1s, python, firefox, ) est un programme comme un autre,

o Les instructions qui doivent étre évaluées sont écrites dans un fichier (/bin/cd, /bin/1s,
/usr/bin/python, /usr/share/bin/firefox, ...),

o Poutant ... )

DES CHEMINS QUI MENENT NULLE PART

o les noms des commandes (cd, 1s, python, firefox ...) sont toujours saisies comme des
chemins relatifs (pas de /bin/. .. devant le nom du fichier), alors que le fichier de
commande n’est pas dans le répertoire courant!. ..

@ On donne donc un chemin vers un fichier qui n'existe pas ...
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APPEL DES EXECUTABLES CHEMINS PAR DEFAUT ET VARIABLE D’ENVIRONNEMENT

CHEMINS PAR DEFAUT ET VARIABLE D’ENVIRONNEMENT

LORSQU'ON DONNE UNE COMMANDE AU TERMINAL, ON NE SPECIFIE PAS LE CHEMIN VERS LE
FICHIER QUI CONTIENT L’EX]:ZCUTABLE7 ON DONNE JUSTE LE NOM DU FICHIER. . .

[ login@localhost ~ ] 1ls
Mes_Documents/ Etoiles/ astronomie.txt cv.pdf

[ login@localhost ~ ] W

...ALORS, COMMENT LE SYSTEME TROUVE-T-IL LE FICHIER A EXECUTER CORRESPONDANT A LA
COMMANDE 7. ..

UN MECANISME PROPRE AUX COMMANDES
@ Le premier mot tapé sur la ligne de commande est toujours interprétée comme le nom d’un
fichier exécutable,
@ Le systéme recherche donc dans une liste de répertoires contenant les exécutables si un
fichier porte le nom de cette commande,

e Des qu'il trouve dans ces répertoires un tel fichier, il I'exécute ...
v
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CHEMINS PAR DEFAUT ET VARIABLE D’ENVIRONNEMENT

CHEMINS PAR DEFAUT ET VARIABLE D’ENVIRONNEMENT

LES VARIABLES D’ENVIRONNEMENT

o Comme les variables d'un script, les variables d’environnement sont associées a une valeur,

@ De telles variables sont définies par le systeme d’exploitation pour son fonctionnement, ce
sont les variables d’environnement,

@ ces variables peuvent étre utilisées par les programmes.

LA VARIABLE D’ENVIRONNEMENT $PATH

@ Sa valeur est une liste de répertoires séparés par le signe

PATH=/bin:/usr/bin:/usr/local/bin:/usr/X11/bin

@ Lors de chaque appel de commande, I'interpréteur parcourt cette liste dans |'ordre a la
recherche d'un fichier portant le nom de la commande,

e Des qu'il rencontre un tel fichier, il met fin a sa recherche et exécute le fichier.

ROLE DE $PATH

o = Il s'agit d'une liste de répertoires que |'interpréteur parcours automatiquement et

séquentiellement (par défaut) si aucun chemin n’est donné pour trouver le fichier exécutable.
v
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APPEL DES EXECUTABLES

which

SYNTAXE

which nom_de_la_commande

DESCRIPTION

o Affiche le chemin du fichier correspondant a une commande.

@ Parcours successivement les répertoires de la variable $PATH. Des qu'il trouve un fichier
correspondant au nom de la commande il renvoie son chemin.

EXEMPLE D’UTILISATION:

o Répertoire Racine
bin/
1S ciiine i Exécutable #1
home/
1_ chezmoi/....... Répertoire Courant
bin/
1S.eeiiinennn. Exécutable #2

[ login@localhost /home/chez.mo ] echo $PATH
/bin:/usr/bin:/usr/local/bin:/home/chez moi/bin

[ login@localhost /home/chezmoi ] which 1s
/bin/1ls




APPEL DES EXECUTABLES CONFIGURATION DES VARIABLES D’ENVIRONNEMENT

FICHIERS DE CONFIGURATION

FICHIERS SYSTEMES ET UTILISATEURS

o Les variables d’environnement (et d’autres variables de configuration) sont définis dans divers
fichiers.

@ On distingue les fichiers systéme qui définissent des comportements pour tous les utilisateurs
(stockés dans le répertoire /etc/) des fichiers de configuration propres a un utilisateur
(stockés dans le répertoire personnel)

fichier Propriétaire Applicable a  Evalué lors

/etc/profile root Tous Au début de chaque shell de login
/home/chez_moi/.profile wutilisateur utilisateur Au début de chaque shell de loginl
/etc/bashrc root Tous Au début de chaque shell
/home/chez moi/.bashrc utilisateur utilisateur Au début de chaque shell

CONFIGURER SON ENVIRONNEMENT
@ Chaque utilisateur peut redéfinir ses variables d'environnement,
@ Pour cela il peut modifier le contenu des fichiers .bashrc et .profile dans son répertoire
personnel,

o Ce sont des fichiers cachés (leur nom commence par un point : .). Pour voir si ils existent il
faut utiliser 'option -a de la commende 1s.
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APPEL DES EXECUTABLES CONFIGURATION DES VARIABLES D’ENVIRONNEMENT

FICHIERS DE CONFIGURATION

CONTENU D’UN FICHIER .bashrc
Redéfinition des variables d’environnement,
Définition des alias,

Définition des fonctions,

nouveau shell.

et de fagon générale toutes les instructions que |'on souhaite évaluer lors de |'ouverture d'un

.bashrc

# Mes aliases

alias 11=’1s -1’

alias df=’df -h’

alias rm=rm -i’

# Mes variables

PATH=$PATH: $HOME/bin
PYTHONPATH=$PYTHONPATH: $HOME/1ib/python

AUTRES VARIABLES D’ENVIRONNEMENT
$HOME le chemin du répertoire personnel de I'utilisateur,

$PWD le chemin du répertoire courant.
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APPEL DES TABLES

alias

SYNTAXE

alias nom_de_la_commande=expression

DESCRIPTION

@ créet un alias entre un nom de commande et une expression.

>

o |'expression est donnée entre quotes : ’ezpression ...

EXEMPLE D’UTILISATION: I

[ login@localhost ~ ] 11
-bash : 11 : command not found

chezmoi/.. Répertoire Courant [ login@localhost ~ ] alias 11=’1s -1’
ublic_html/
i index.html [ login@localhost ~ ] 1s -1
astronomie.txt total 32
drwxr-xr-x 2 santini ensinfo 4096 20 jui 15 :50 public_html

-rw-r--r-- 1 santini emnsinfo 25 20 jui 15 :49 telluriques.txt




APPEL DES TABLES

dirname

SYNTAXE

dirname chemin

DESCRIPTION
o Ne conserve que la partie répertoire d'un chemin d'acces.

@ |l n’est pas nécessaire que le chemin existe dans I'arborescence. Le chemin est traité comme
une chaine de caracteres.

EXEMPLE D’UTILISATION:

[ login@localhost ~ ] dirname Documents

[ login@localhost ~ ] dirname Documents/cv.txt

Documents

[ login@localhost ~ ] dirname Documents/Photos/

Documents

[ login@localhost ~ ] dirname Documents/Photos/Soleil.jpg
Documents/Photos

[ login@localhost ~ 1 W




APPEL DES TABLES

basename

SYNTAXE

basename chemin

DESCRIPTION

o Elimine le chemin d'acces et le suffixe d'un nom de fichier.

o |l n'est pas nécessaire que le chemin existe dans I'arborescence. Le chemin est traité comme
une chaine de caracteres.

EXEMPLE D’UTILISATION:

[ login@localhost ~ ] basename curriculum.pdf

curriculum

[ login@localhost ~ ] basename Documents/cv.txt

cv

[ login@localhost ~ ] basename Documents/Photos/Soleil.jpg

Soleil
[ login@localhost ~ 1 W




CTURES DE CONTROLE EN BASH

PLan

© ARBORESCENCE SYSTEME, PARTITIONS, ET FICHIER SPECIAUX

© APPEL DES EXECUTABLES

© STRUCTURES DE CONTROLE EN BASH
o Les calculs arithmétiques
@ La boucle for
@ Les branchements conditionnels if
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STRUCTURES DE CONTROLE EN BASH

LES cALCULS ARITHMETIQUES

Bash UN LANGAGE ORIENTE SUR LE TRAITEMENT DES CHAINES DE CARACTERES

Méme si ce langage n'est pas fait pour effectuer des opérations de calcul arithmétique il propose
des fonctionnalités de base permettant d'effectuer des calculs simples tels que les additions,
soustractions, multiplications et divisions.

SYNTAXE

$(( expression_arithmétique ))

EXEMPLES

[ login@localhost ~ ] total=$(( 5 + 3 ))

[ login@localhost ~ ] echo $total
8

[ login@localhost ~ ] echo $(( 5 - 3 ))
2

[ login@localhost ~ ] echo $(( 5 * 3 ))
15

[ login@localhost ~ ] echo $(( 5 / 3 ))

GUILLA



RES DE CONTROLE EN BASH [EEWN:lolifeiRoBye):]

for
for BOUCLE ITERATIVE SYNTAXE #1
@ permet de répéter |'évaluation . r
pe P . . for (( init; test; incr )); do
d'une ou plusieurs instructions,
expr_1
@ a chaque tour de boucle une expr.2
variable appelée itérateur change o
de valeur, done
o la sortie de boucle s'effectue . L A
lorsque I'itérateur atteint une Ici, la condition d’arrét est sur la valeur
: numérique de |'itérateur.
certaine valeurs. ) q )
EXEMPLE #1
test_for_loop_1.bash |
#1/bin/bash [ login@localhost ~ ]
./test_for_loop_1.bash
echo "test #1" t?St #1
for ((i=0; i< 3; i++ )) ;do $:!'=0
echo ’$i = ’$i $} =1
done $i=2
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for

RES DE CONTROLE EN BASH

for BOUCLE ITERATIVE

@ permet de répéter |'évaluation
d’une instruction,

@ a chaque tour de boucle une
variable appelée itérateur change
de valeur,

o la sortie de boucle s'effectue
lorsque I'itérateur a parcouru toute
la liste.

v

LA BOUCLE FOR

SYNTAXE #2

for var in val_1 val2 ...; do
expr_1
expr_2

done

Ici, la boucle s’arréte lorsque toute la liste des

valeurs a été parcourue.

EXEMPLE #2

test_for_loop_2.bash |

#!/bin/bash

echo "test #2"

for i in hello la terre ;do
echo ’$i = ’$i

done

[ login@localhost ~ ]
./test_for_loop_2.bash

test #2
$i = hello
$i = la
$i = terre
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CTURES DE (

BRANCHEMENTS CONDITIONNELS

o Le if permet de mettre en place des alternatives.
@ Un test (dont le résultat est Vrai ou Faux) permet de conditionner les expressions qui seront

évaluées.
SYNTAXE #1
COMPORTEMENT
if test @ lIci, les expressions ne sont évaluées
then que si le test renvoie la valeur Vrai.
expr_1 .
expr_2 @ Aucune des expressions ne sont
évaluées si le test renvoie la valeur
fi Faux.




LES BRANCHEMENTS CONDITIONNELS IF

if

SYNTAXE #2

COMPORTEMENT
if test o Si le test renvoie la valeur Vrai
then 1 I'expression expr_1 est évaluée, et
expr_ . .
e @ sinon le test renvoie la valeur Faux
expr_2 c'est |'expression expr_2 qui est
fi évaluée.
w
SYNTAXE #3 COMPORTEMENT
if test_1 e Si test_1 renvoie la valeur Vrai
then |'expression expr_1 est évaluée,
) expr_1 @ si test_2 renvoie la valeur Vrai
elif test 2 I'expression expr_2 est évaluée,
expr-2 . . .
olif test.3 @ si test_3 renvoie la valeur Vrai
exp;r 3 I'expression expr_3 est évaluée, et
else @ si aucun des tests ne renvoie la
expr_4 valeur Vrai alors c'est |'expression
fi expr_4 qui est évaluée.
v
v
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RES DE CONTROLE EN BASH LES BRANCHEMENTS CONDITIONNELS IF

LES TESTS

LES TESTS PEUVENT PRENDRE PLUSIEURS FORMES
Il peuvent porter sur :

@ l'arborescence (présence, absence, permission sur les répertoires et fichiers),
@ les chaines de caracteéres,

@ les valeurs numériques.

v
TESTS DE L' ARBORESCENCE
Syntaxe Valeur
[ -d fichier]] ~ Vrai si fichier est un nom de répertoire valide (si il existe).
[ -f fichier ]] ~ Vrai si fichier est un nom de fichier valide (si il existe).
[ -r fichier]]  Vraisiil y a le droit de lecture sur le fichier.
[[ -w fichier]] ~ Vraisiil y a le droit d'écriture sur le fichier.
[[ -x fichier ]] ~ Vrai si il y a le droit d’exécution sur le fichier.
v
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STRUCTURES DE CONTROLE EN BASH LES BRANCHEMENTS CONDITIONNELS IF

LES TESTS

TESTS SUR LES CHAINES DE CARACTERES

Syntaxe

Valeur

[[ chaine.l = chaine.2]]  Verai si les 2 chafnes sont identiques.
[ chaine_1!= chaine_2 ]]  Vrai si les 2 chaines sont différentes.

[[ -n chaine ]]
[[ -z chaine ]]

Vrai si la chaine est non vide.
Vrai si la chaine est vide.

v
TESTS SUR LES VALEURS NUMERIQUES
Syntaxe Valeur
[[ nb-1 -eq nb_2]]  Vrai si nb_.1 = nb_2 (eq pour equal).
[[nb-1 -ne nb_2]] Vraisinb_1# nb_2 (ne pour not equal).
[[nb-1-gt nb_2]]  Vraisinb_1l > nb_2 (gt pour greater than).
[[ nb-1 -ge nb_2]]  Vraisi nb_.1 > nb_2 (ge pour greater or equal).
[[[ nb1-lt nb_2]] Vraisinb.1l < nb_2 (ge pour lower than).
[[[ nb-1-le nb2]] Vraisinb_1 < nb_2 (ge pour lower or equal).
v
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STRUCTURES DE CONTROLE EN

LES TESTS

OPERATEURS BOOLEENS

Syntaxe

Valeur

V[ test ]]

([test- 1] [ [ [[test-2]]
[[ test-1]] && [[ test-2]]

Vrai si le test renvoie Faux (négation).

OU logique.
ET logique.

TABLES DE VERITE

ET (&&) | Vrai | Faux
Vrai Vrai Faux
Faux Faux | Faux

OU (] |) | Vrai | Faux
Vrai Vrai | Vrai
Faux Vrai | Faux

NOT (!) | Vrai | Faux

Faux | Vra
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