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Ce préambule est le même à peu de choses près que celui du TP2. Vous pouvez passer directement à la section
Lecture de données utilisateur entrées au clavier si vous avez déjà compris les manipulations à effectuer pour mettre
les programmes de ce TP dans un répertoire particulier.

1 Lecture de données utilisateur entrées au clavier
Exercice 1.1 Lecture de données avec contrôle des entrées

1. Ecrire un programme qui demande à l’utilisateur d’entrer un nombre entier impair compris entre 1 et 30, et qui
réitère cette demande tant que le nombre entré au clavier par l’utilisateur ne satisfait pas ces conditions.

2. Même question pour la lecture d’un caractère de l’alphabet français (lettre majuscule ou minuscule).

Exercice 1.2 Saisie de données

1. Que fait le programme suivant ?

/* declaration de fonctionnalites supplementaires */
#include <stdlib.h> /* EXIT_SUCCESS */
#include <stdio.h> /* printf, scanf */

/* declarations des constantes et types utilisateurs */

/* declarations des fonctions utilisateurs */

/* fonction principale */
int main()
{

int a;
double b;
char c;

printf("Entrez un nombre entier puis un nombre réel puis un caractère : ");

scanf("%d",&a);
scanf("%lg",&b);
scanf(" %c",&c);

printf("Vous avez saisi %d puis %g puis %c.\n",a,b,c);

return EXIT_SUCCESS;
}

/* definitions des fonctions utilisateurs */

2. Faire la trace du programme en considérant que l’utilisateur saisit au clavier : un 1 suivi de la touche Enter (=
caractère "retour chariot" ou "aller à la ligne"), ensuite 12.2 suivi de Enter puis le caractère c suivi de Enter.

2 Écriture de fonctions
Exercice 2.1 Déclaration et définition de fonctions
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Pour les questions suivantes il faut donner la déclaration et la définition de chaque fonction. Vous pouvez faire
l’exercice une première fois en donnant uniquement les déclarations, puis le reprendre pour écrire les définitions
complètes de chaque fonction.

1. Écrire la fonction cube qui prend en entrée un entier et qui renvoie le cube de cet entier.

2. Écrire la fonction saisie_entier sans argument, qui demande à l’utilisateur de saisir un nombre entier et
le retourne.

3. Écrire la fonction imprime_adresse qui prend en argument une variable de type int et affiche son adresse
dans le format %p.

4. Écrire la fonction est_majeur qui prend en entrée un entier représentant l’age en années d’une personne et
renvoie TRUE si cette personne est majeure et FALSE sinon (on considérera que ces deux constantes utilisateurs
sont bien déclarées).

5. Écrire la fonction somme qui prend en entrée un entier n et qui renvoie
∑i=n

i=1 i.

6. Écrire la procédure afficher_rectangle qui prend en entrée deux entiers, largeur et hauteur, et affiche
un rectangle d’étoiles de ces dimensions.
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