IHM 2.0

L'évolution des IHM liées à deux phénomènes :

- arrivée de nouvelles machines / nouveaux systèmes et nouvelles possibilités technologiques sur le marché

- Passage d'un paradigme à l'autre

***********************************************************************************

AVANT

Interfaces trés cognitives

Paradygme technologique

On doit apprendre la manière dont la machine est construite pour pouvoir interagir avec elle.

Cas typiques : Avions de ligne et centrales nucléaires des années 1950 à 1990

MAINTENANT

Passage progressif à les types d'interfaces de plus en plus intuitives

Paradygme de la métaphore

Basé sur l'analogie avec un objet de la vie courante

Cas typique : L'affichage des fichiers et documents dans tout ordinateur doté d'icones (Windows, MacOSX, Linux Gnome, Unix ...).

OU Paradygme idiomatique

Comportement stéréotypé, cohérent, simple à apprendre mais pas forcément calqué sur des objets de la vie réelle

***********************************************************************************

Interfaces d'hier

Cartes perforées : ordinateur IBM d'aprés guerre et ... machine de Jacquard

Baies équipées de boutons poussoirs et voyants

Imprimantes

Ecran - clavier - souris - haut parleurs

Presque toutes ne font que l'aquisition 

Porte automatique (si si, et on s'en rend même plus compte)

***********************************************************************************

Interfaces d'aujourd'hui

Gant de données - casque virtuel

Simulateur

Contrôle vocal (Dragon)

Ecran tactile

Commande à retour de force

Manettes interactives

Serveur téléphoniques vocaux interactifs (l'IHM la plus détesté de toutes)

***********************************************************************************

Interfaces de demain

Interfaces neuronnales indirectes

Interfaces neuronnales intrusives

Interfaces gréffées

Reconnaissance faciale

***********************************************************************************

Systèmes d'aujourd'hui et de demain (non-exhaustifs)

PC - ordinateur portable

Smartphone - tablette tactile

Ecran-film (déroulable)

Electroménager intelligent

Bracellet interactif

Stilo traducteur

Puces de paiement sous-cutannée

Traceur GPS

Polaroid vidéo 

Prothèses cybernétiques

Hologrammes

Casque détectant les ondes cérébrales

etc ...

***********************************************************************************

Jusqu'ou ira t-on ?

La machine totallement intégrée à :

- la maison

- l'homme 

***********************************************************************************

L'Homme-machine

Intrusion chirurgicales

Contrôle télépathique artificiel

POUR

L'homme améliorable de sa physionnomie (prothèses) à son génome (acquisition de mécanismes cellulaires propres à d'autres espèces)

Intrusion dans la pensée, donc plus besoin de torture

CONTRE

Chirurgie dangeureuse

Police des pensées

Eugénisme

Inégalités accrues entre riches et pauvres

Quid des doses de radiations reçues ?

***********************************************************************************

La maison du futur

A peu près les mêmes fonctions qu'un ordinateur

Contrôle d'accés - sécurité

Interfaces communication réseau extérieur

Personnalisation et paramétrage (gestion énergie, musique ...)

***********************************************************************************

Tout réseau et mondes virtuels (ie Machine = monde)

Vies virtuelles

Réalité augmentée

Connexion de tout à tout (PC avec maison, frigo avec internet, téléphone avec magasin ....)

