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CONSEIENPUISSanNtEraVEC URNENNERELEE
sirriole rrlals efficzice.

Succes au japon, elle arrive em  SEGA et sa MasterSystem sont
1985 aux Etats-Unis. les seuls a pouvoir lui faire
face.




Democratisation des jeux
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Megadrive (1988) Super NES (1990)
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absorbe dans l'univers dul jeu : c’est le role des
graphismes et des sons.
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Les jeux videos
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Capteurs cerebraux




Lag jauc vid2os nfant ges cagger d/avelies
enmpliguantae plusrenrpitsienjeuen:

MalRtEnaRtIErcorps ERtiERFEst plonEErdans
e jeur!
Pourras-t-on aller encore plus loin ?
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