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Introduction

Architecture en informatique :

la structure générale d'un systeme informatique, I'organisation des différents
éléments du systéeme (logiciels et/ou matériels et/ou humains et/ou information) et
la relation entre ces eléments

Les différents diagrammes d‘architecture

Architecture Architecture des Architecture Architecture Architecture
métier informations logicielle matérielle technique
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Agent?

Systeme mécanique, biologique ou logiciel qui interagit
avec son environnement.

_ Par exemple:

Multi-Agents

® Agent mecanique : Lesimprimantes.

® Agents biologiques : Les animaux, les plantes et les
humains

® Agent mecanique : Les programmes



Proprietes d'un agent

Reactivite

Pro activite

Sociabilite

Autonomie

/

Perception

Environnement




Multi-Agents

® Un systeme multi-agents (Sma) est constitue d'un ensemble de processus informatiques se
deroulant en méme temps, donc de plusieurs agents vivant au méme moment, partageant
des ressources communes et communicant entre eux
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Caracteristiques des SMA

Chaque agent a des informations ou des capacités de résolution de problemes
limitees.

Chaque agent a un point de vue partiel.

Il n"y a aucun controle global du SMA..

Les donnees sont décentralisees.

Le calcul est asynchrone

La communication



Exemple d'application

Le client souhaite savoir si un article
l est disponible dans un magasin

Cété Client Coté Serveur
requéte ——
Car
<€ CaGl
Page HTML
' BD

*= Leclientdemandeune page HTML
= Un serveur l'envoielaréponse dans une page
HTML en consultantle DB



mmmmmm) Disponibilité de I'article dans plusieurs magasin

requéte
Page HTML

requéte
Page HTML

requéte
Page HTML

= Trouver lessites

= Se rendre sur chacun des sites
= Effectuer lesrecherches
Noter ce qu'on a trouver

Temps trop éleve




mmm) Disponibilité de I'article dans plusieurs magasin

requéte 5 : :
» Page HTML ﬁéij“ BD |
requéte > N - ‘
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requéte > ' ;
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Meta Moteur de recherche : Intermédiaire qui gére les

requétes

= |nterroge chacun des magasins

= Apresquelquesinstantsil nous fournit les différents
magasinsou l'article est disponible




mmm) Disponibilité de I'article dans plusieurs magasin

requéete
Page HTML

requéte
Méta- > Page HTML
"'Q@!'J

<
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requéte

Page HTML

Meta Moteur de recherche

Des contraintes persistent

» La machine cliente:
-doit étre connectée pendantle recherche
-elle se charge de tous le calcule

» Le trafic sur le réseau est maximal:
-la requéte est envoyée a chaque fois
-serveurs renvoient tous plusieurs résultats a la fois



mmm) Disponibilité de I'article dans plusieurs magasin

- Env. d'exéc. P
= ' **8D
Eixéc’_-"/ x

 [Agent

Agents mobiles
= Leclientn'éxécute plus toutes les taches, il
délegue le travail aux agents




Architecture

iy ®L'architecture logicielle decrit d'une maniere symbolique
|09 icielle et schematique les différents elements d'un ou de plusieurs
Et impact Sur systemes informatiques, leurs interrelations et leurs

Interactions.
IHM

Modéle Modéle
a a

couche agents




Les modeles
linguistiques

Modele de Seeheim [Pfaff,
1985]
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Modele ARCH

Controleur
de Dialogue

Adaptateur
du Noyau
Fonctionnel

Présentation
et interaction
Abstraites

Présentation
et interaction
Concretes

Noyau
Fonctionnel




Modele MVC




Modele MVC

1. Command

3. Change Ul

-

*»
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Controller

2. Access data

Model




Modele MVC/Aspect Objet

GESTION DES INTERACTIONS Jj




Modele de PAC [Coutaz, 1987]

PA{: 1827 |Jod o CaulsT)

Fresentation combing InputOuiput (=80

Control pilote e dialogue el la caherance anire
le modela at sa reprasentation (=MW

Communication entre agents [« MVC)

Fas lié & un environnement de programmation
(=MW}, approche objet tout de méme

Fius concepluel encore {mons dépandant de

limplemeantation) que MY
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