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Principe :'"Séparer l'interface
utilisateur et 'application"

But : réutilisation, adaptation ou extension des
logiciels = conception modulaire

e Distinction Interface/Application = distinguer
le Quoi et le Comment
— les éditeurs ed et vi sous Unix
— la commande make, ClarisHomePage, tableur
* Interface graphique vs fonctionnalités
— Logiciels a interaction clavier

— Logiciels avec écran graphique/clavier/souris’




L'interface (graphique)

° ° S A
utilisateur - ;.3 s
LOGICIEL ’
Utilisateurs
Module — Iﬁgﬂ;ﬁ ——— sorties : écran
Application < = ?IE)= = |90 entrées: clavier,souris

Principe :''Séparer l'interface
graphique et I'application"

* Application = constituée d'objets ''réels'' ou
simulés faisant partie d'un monde modélisé
(=monde simulé) + les structures de données
nécessaires a l'organisation et la mémorisation
de ces objets

* Interface graphique = constituée d'objets
faisant partie du monde de l'interface
utilisateur (UI = menu, liste scrollée, morceaux
de textes, données d'entrées ou de sortie, ...).




Principe :''Séparer l'interface
utilisateur et I'application"

* L'interface utilisateur contient les éléments
logiciels dédiés a la capture des entrées de
l'utilisateur et a la production des sorties du
systeme.

* Le noyau fonctionnel contient le reste du
systeme, c'est-a-dire ses composants de calcul
et de stockage de l'information.

 Difficulté : I'ensemble est en réalité un
systéme interactif. ex: Shell Unix

Systeme interactif

* systéeme prenant en compte les entrées
fournies par l'utilisateur de maniére
interactive.

¢ il fournit a l'utilisateur, lors de I'exécution,
une représentation de son état interne, afin que
ce dernier puisse la diriger.

* Ainsi, les entrées fournies par l'utilisateur
dépendent des sorties produites par le systeme
et inversement. .




Modele conceptuel d'un
systeme interactif a base de
commandes

Vue du modele

-——| réponses

Modele

j‘--

opérations

.> -a— feed-back

—{ cOmmandes

objets

Modules et interfaces
logicielles

Interface = (ce qui gere) les rapports ou

relations entre deux éléments

logiciel

Module p—p

Ml -—

Module
Interface

et

Prim—

Module
logiciel
M2

La communication va généralement dans les

deux sens (M1 — M2 et M2 — M1).
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Modules et interfaces
logicielles

ex: Interface a une BD

‘ =P  Base
Module Interface e

logiciel logicielle

D T_ Données

Rem: ¢a peut aussi étre un logiciel: un serveur,
avec interface utilisateur...
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Conception : outils

¢ objet (abstrait) = sa (ses) représentation(s)

e modele (monde de I'application) = « vues' de ce
modele

> utilisation d'architectures spécifiques:
e architecture Modéle/Vue

(couple Observable/Observers en java)
e en Smalltalk: Modéle/Vue/Controleur

* «design patterns" 10




Architecture Modele/Vue(s)

tout changement sur le
modele
est "notifié" aux vues

tout
changement
sur une vue
est transmise
au modele

Utilisateur Utilisateur
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Architecture MVVC en Smalltalk

- le modele stocke et gere les données

- les vues en montrent une partie

- le contrdleur transmet les modifications
sur les vues au modele

Utilisateur
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Pour en savoir plus ...

Design patterns - catalogue de modeles
de conception réutilisables, E. Gamma, R.
Helm, et alii, Vuibert, Paris 1999

14




Regles pour la spécification
d'interfaces graphiques
d’applications

Principes généraux

"L'interface doit étre conviviale, d'une grande facilité
d'emploi pour l'utilisateur, blablabla..."

=> l'interface doit étre compréhensible et bien adaptée
a la tache (vitesse, fréquence, etc.)

compréhensible => vocabulaire/iconographie

compréhensible => cohérente/consistante

compréhensible => mise en page claire

compréhensible => retours vers I'utilisateur
(feed-back)




Reglen®1
Définir le vocabulaire et
I’iconographie

Fixez la terminologie du domaine de ’application

» transparait dans l'interface et dans la documentation
utilisateur (faire un glossaire)

Rem: fixez aussi les termes pour le code (et les
conventions de nommage que vous utiliserez)

» transparait dans la documentation du code et dans le
code !
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Regle n° 2
Veiller a la cohérence, et
I'homogénéité systématique

o externe: guide de styles, adéquation a
I'environnement d'exécution

e intrinseque: plusieurs facons de lancer la méme
commande (Actions en java, commande Ejecter
des anciens Macintosh)

* homogénisez 1'usage : des polices, des couleurs, ...

e Consistance des termes (dans/avec la doc)

18




Regle n° 2
Veiller a la cohérence, et
I'homogénéité systématique

externe: guide de styles, adéquation a
I'environnement d'exécution

intrinseéque: plusieurs facons de lancer la méme
commande (Actions en java, commande Ejecter
des anciens Macintosh)

homogénisez 1'usage : des polices, des couleurs, ...

consistance des termes (dans/avec la doc)
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Regle n° 2
Veiller a la cohérence, et
1'homogénéité systématique

externe: guide de styles, adéquation a
I'environnement d'exécution

intrinseque: plusieurs facons de lancer la méme
commande (Actions en java, commande Ejecter
des anciens Macintosh)

homogénisez l'usage : des polices, des couleurs, ...

consistance des termes (dans/avec la doc)
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Regle n° 2
Veiller a la cohérence, et
I'homogénéité systématique

externe: guide de styles, adéquation a
I'environnement d'exécution

interne: plusieurs facons de lancer la méme
commande (Actions en java, commande Ejecter
des anciens Macintosh)

homogénisez 1'usage : des polices, des couleurs, ...

consistance des termes (dans/avec la doc)
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Regle n° 2
Veiller a la cohérence, et
1'homogénéité systématique

externe: guide de styles, adéquation a
I'environnement d'exécution

interne: plusieurs facons de lancer la méme
commande (Actions en java, commande Ejecter
des anciens Macintosh)

homogénéité de 1'usage : des polices, des couleurs,

22

consistance des termes (dans/avec la doc)




Regle n° 3
S'appuyer sur les standards et les
logiciels existants

consulter les guides de styles

utiliser des boites prédéfinies : sélecteur de
fichiers, boites de messages

choisir les termes dans les menus

choisir des icones appropriés (culturel)

utiliser des arbres (mode actuelle)
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Regle n° 3
S'appuyer sur les standards et les
logiciels existants

e historique : Xerox — Mac — Windows

o utiliser/réutiliser les choses intéressantes d'un
logiciel

> la barre des taches Windows — MacOsX

> le glisser/déposer des icones de fichiers, (ex.
exécutables ou imprimantes)

> le double-clic el




Regle n° 4
Soigner la mise en page

e Regles de mise en page : lesquelles ?
— maquettistes des journaux
— pages web
— fenétres d'applications : notre cas
* Soigner la fenétre principale

* Soigner 1'organisation des boites de
dialogue ou des fenétres spécifiques
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Regle n° 4
Regrouper spatialement les
objets semblables/similaires

» Clarté = disposition des objets
» Définir les objets = 1'iconographie

» un regroupement d'objets dans une zone
spécifique doit correspondre a un
regroupement conceptuel

e barre de menus, d'icones, fenétres
* boutons, cases, onglets, etc.
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Pour en savoir plus ...

Précis de mise en page, L.. Guéry,
Editions CFPJ, Victoires-éditions, 2005.

+ d'autres titres disponibles chez
Victoires-Editions (éditeur pour des
éleves journalistes, ou autres métiers de
la Presse).
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Regle n°5
Concevoir l'interface pour
plusieurs utilisateurs

Dilemme des cofits ergonomiques

e barre de menus (— novice) et barre
d'icones (— expert)

® raccourcis clavier
* popup menus

* reconfiguration possible de l'interface




Regle n° 6
Soigner les retours utilisateur
(feed-back)

e savoir "ce qui est accessible", "ou on est", "ou on
en est" [ex: visualiser ou en est une commande ...,
"ce qui peut se produire apres", ...]

o visualiser 1'effet des commandes ou 1'état des objets
représentés (icones)

e apparition de messages, beep, etc., contextuels

 boites de dialogues spécifiques, erreurs, etc.
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e il est trés important de savoir QUI sera 1'utilisateur
(principal) du logiciel pour adapter l'interface. En
particulier connaitre :

» son age (si c'est pertinent)
»son role (administrateur vs utilisateur)

»son degré d'expertise et de connaissances du
domaine de 1'application

»son degré d'expertise et de connaissances sur
'ordinateur en général

»sa (future) fréquence d'utilisation du logiciel
(novice, futur expert, ...) -




et enfin ...
Traiter les erreurs
(ou standard « zéro erreur! » )

¢ traiter les erreurs de manieére
uniforme (boites de messages
d'erreurs standards)

e vérifier les types de données des
entrées

e prévoir les ambiguités possibles

e avertir /demander confirmation

31




Définir le vocabulaire
et l'iconographie ...

e Dans les menus, unifier la syntaxe (nom
ou verbe infinitif, etc.)

e Titre de menu = titre de rubrique
* Pas de mélange francais/anglais (sauf
maitrisé: franglais ?)

e Cohérence des emplois dans I'interface,
et avec la documentation utilisateur (et
méme développeur !)
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Consistance et cohérence des
fontes et des couleurs

e Ne pas multiplier les fontes.

e Une fonte peut normalement étre
choisie par 1'utilisateur.

» Vous pouvez permettre a l'utilisateur
de choisir la fonte, et réserver l'italique
ou le gras de cette méme fonte pour des
usages plus spécifiques.

35




Veillez a la cohérence de 1'usage des
fontes dans votre logiciel = donnez un
sens a cet usage.

— on peut utiliser différentes tailles

— on peut distinguer les titres des menus par
du gras.

ex: dans le Finder Macintosh, I'italique est
réservé aux alias de fichiers.

- Le mélange des fontes est rarement
réussi (= c'est laid !)

— Evitez aussi les MAJUSCULES.
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(Time & Chaos)

If you wish to add/change network information, please select
one of the following options.

e |'WANT TO CONNECT TO AN EXISTING TIME & CHADS
WORKGROUP OR MODIFY THE CONNECTION SETTINGS.

" |'WANT TO BUILD & BRAND NEW WORKGROUP.




Cohérence des co' leurs

e Les couleurs de la méme facon devront
étre utilisées de maniere consistante.
On donnera un sens a l'usage d'une
couleur.

e Le choix des couleurs est aussi du
ressort de 1'utilisateur. Vous pouvez en
effet fixer 1'usage d'une couleur, et
laisser 1'utilisateur choisir cette
couleur.
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pour la sélection de couleurs, utilisez
les boites prédéfinies.

controlez les contrastes

méfiez-vous, si les surfaces colorées
sont petites, I'effet souhaité n'est pas
toujours garanti...

vous pouvez utiliser des couleurs pour
représenter des nombres.

pensez aussi a coder les valeurs par les
dégradés d'une méme teinte.

39




Le nuancier du i-book (Mac)

=—————————— Nuantier——————

" Choisir une couleur
P Originale : -
Muancier HTML 120° 60°

Nuancier RVE
180°

i

Teinte : @ @
2400 Boo® Saturation : %

MNuancier TLS

1=% Valeur: -m o,
Nuancier TSY 0 S0 100 °

[ Annuter | |[ ok |
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(Pirates: Quest for the seas)

PIRATES Tutorial

PIRATES 1ga raultiplayer strategy
garne ot piracy atd plutader o the
highi geae. Ag d shify captaity, you
toay, trade wittn slatd raerchatits

i atid rnatce an honiest [iving, or

plunder Iocal shipe atd Gilier
players. You will probably da a littl
o eactl

‘ Press atrow to move
¢ | tonextframe —> RS




(QuickTime 4.0 Player)

WebForms

2P IVANE IS

Weepracms's 2.5 — 220935, 9% 0120 Zgii;




Mettre en page

® Choisir une disposition générale

— classique: barre de menu, barre d'icones,
fenétre de login et/ou fenétre principale

— autres: onglets, découpage, etc..
— barre ou grille d'icones seule

* faciliter la navigation s'il existe plusieurs
fenétres : onglets, panneaux, fenétres de
vues, arbres d'icones ou de textes
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@ Fichier Edition Affichage Insertion Format Outils Diaporama Fenétre Aide
[= = = > P
VRO B[Z0E I |0-c- @
[=
[Times [~][z4 = i= ? F
[=] B Régles de Conception d'IG 8

représenter des nf R ST ST ST BT BT ST S ST i

o pensez aussi 3 co
dégradés d'une m

&

7]

ol
8
[}

34 @ Délimiter des 20nes
ecréer des zones ¢f

e grouper les éléme

et/ou par nature

®séparer les zones
les fengtres sins

A

Mettre en page

T TP T

hﬂ &@

e Choisir une disposition générale

®organiser les zoned

=0 e | | [ — classique: barre de menu, barre
o définir des ones d'icones, fenétre de login et/ou

o utiliser les sé paral N L
o mettre des titres fenétre principale
o minimiser les encl
ouvertures de boil
o placer les bouton,
et/ou convention

— barre ou grille d'icones seule

— autres: onglets, découpage, etc..

‘

N
O
]
&
5A
2
&

- (5]
:i @2 Drggniser les botes ]
B I Nl e faciliter la navigation s'il existe
Sty ||l plusieurs fenétres : onglets,
e s i || = panneaux, fenétres de vues,
arquments de la ! " oA
boutan - arbres d'icones ou de textes

e cacher des partie;
T [ ——

(|

[«n]4D]

= rleé::;: z:i.sm Utilise_; aADJt'lDr,; une disposition slanqar\j. une fenétre prlnc!pa[e avec en haut une barre de menu et une
» classique: barr barre d'icnes; en bas, un ascenseur éventuel et/ou une petite fenétre pour les messages; d droite, un
d'icdnes, fendt ascenseur.
principale Avec la tonlkit Motif, on pourra créer une Mainwindow.
:z::;?n:::‘:f La barred es peut également &tre positionnée verticalement & gauche.
o fasiliter Ia mavigat Mais il y a d'autres disposiliqns pogsibl es. En panicu]ier, Igs fenétres & panneaux multiples (réajustables
par l'utilisateur), ou des fenétres donglets (faciles & implémenter en Java).

fendtres : onglets|4 |
vues, arbres d'icB[v | |on peut également choisir de démarrer le logiciel avec une barre d'icénes au lieu dune fenétre
41»|lprincipale. Cette solution est préconisée quand le logiciel est complexe et posséde de nombreux types

S[DT
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Logiciel Eudora

démarrage barre d'icones

@ File Edit Mailbox Message Transfer Special Window Scripts Aide

R

7| | &

‘7
>
Y

<@\ @&
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Settings
)] _ Sending Attachments
@ Encoding method:
Getting Started =| (3 AppleDouble {"MIME")
() AppleSingle
h'{—g = @) BinHex
ch "' Mail (2 Uuencode data fork
1N I
ecking Ma [] Always include Macintosh information
LE
G _ Receiving Attach ts
Sending Mail
Attachment Folder: [ Attachements ]
)
TEXT files belong to: TeachText
Composing Mail & I@ I
Trash attachments with messages
E Receive MIME digests as attachments
Spell Checking
s
-
Attachments I~

[ cancel | ([

oKk ||
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eDans I'édition, la belle page d'un livre est la
page de droite.

eSur 1'écran, ces regles n'ont pas
nécessairement d'équivalent mais le centre de
I'écran est tres visible

» Centrer les boites de dialogue

Il n’est pas toujours simple de savoir pourquoi
une mise en page est ou non réussie, mais l'on
peut tout de méme énoncer quelques regles
simples
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Organiser les boites
de dialogues

e définir des zones dans les boites
e utiliser les séparateurs, les cadres
e mettre des titres aux cadres

e minimiser les enchainements et les
ouvertures de boites

* placer les boutons de manieére
intelligible et/ou conventionnelle "




Délimiter des zones

* créer des zones et penser en zone

e grouper les éléments par
fonctionnalités et/ou par nature
(boutons, etc.)

* séparer les zones avec des
séparateurs, les fenétres scindables,
les onglets

* organiser les zones par proximité

50

Préférences

[T = Michages) SBinbra\ AEdition) A neegiotron) L0 rMographe \oy aned \m = = = = = = = = =

— Emplacement des fichiers
Emplacement par défaut du fichier :

Macintosh HD :Applications {Mac 0S
9):0ffice 2001 Macintosh:Microsoft —
Office 2001

Emplacement par défaut du fichier de narration :
Macintosh HD :Applications {Mac 05 9):0ffice

2001 Macintosh:Microsoft Office 2001 —

— Informations utilisat

Nom : [Catherine Recanati |

Initiales :

— Plusieurs

o =

[ Autoriser plusieurs conceptions par présentation

B4 Conserver la ption des diapositives copiées d'une présentation & I'autre /’——\
Llﬁmnuler ][ ok |

\/1




Organiser les boites
de dialogues

¢ boutons: Ok, Annuler, Valider,
Appliquer, Enregistrer, Aide, ...
(emplacements standards)

* I'emplacement des boutons (ex: par
rapport a une liste) doit rendre clair les
arguments de la commande lancée par le
bouton

e cacher certaines parties de la boite 2

— — I
[~ préférences——

< / Affichage \ / Général \ / Edition \ /" Enregistrer \ / Orthographe \ / Avancé \

\\E 1 PUN R T

_—

Emplacement par défaut du fichier :
Macintosh HD :Applications {Mac 0S

9):0ffice 2001 Macintosh:Microsoft - —
office 2001

Emplacement par défaut du fichier de narration :
Macintosh HD :Applications {Mac 05 9):0ffice

2001 Macintosh:Microsoft Office 2001 —

— Informations utilisat

Nom : ICatherine Recanati I

Initiales :

— Plusieurs

[ Autoriser plusieurs conceptions par présentation \\
[M Conserver la conception des diapositives copiées d'une présentation 3 |'autre N

Z
\( [Annuter ] [ ok ||
N
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Egﬁu&\cristaux liquides couleur

) Gris

@& Couleurs

— Nombre de couleurs

256
Milliers
Millions

Q]

Résolutions

‘Eiill:ﬁel‘ : | Recommandées ?h

€40 % 480

1]

j| 200 % 600
1024 x 768

I

I

— Luminosité

e e R |

Mise en page

Diapositives dimensionnées pour : _ Orientation m
((Papier 44 2] | —Diapositives
f Annuler
b Portrait
Largeur : Q
27,52 5] €™
Hauteur : —C taires, d ts et plan
; Portrait
(15,058 em 5
() Paysage

Numéroter & partir de :

[ 18




Aligner les objets

Regle a appliquer sur tout type
d'objets graphiques, de maniére tres
systématique, en particulier :

champs de textes

étiquettes

boutons, cases a cocher

horizontalement, verticalement,
centralement, etc.
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L,
% Préférences——————
|

" dffichage \ / Général \ / Edition\ /" Enregistrer \ / Orthographe \ / Avancé \

|_|[Emplacement des fichiers
Emplacement par défaut du fichier :
Macintosh HD :Applications {Mac 0S

9):0ffice 2001 Macintosh:Microsoft —
Office 2001 Choisir...

Emplacement par défaut du fichier de narration :

Macintosh HD :Applications {Mac 05 9):0ffice
2001 Macintosh:Microsoft Office 2001

Choisir...

|_lInformations utilisat

Nom : [Catherine Recanati

Initiales :

__IPlusieurs

[M Autoriser plusieurs conceptions par présentation
[M Conserver la ption des diapositives copiées d'une présentation 3 I'autre

[Annuter ] [ ok [}
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la plateforme ALVIS

Plesenlalinnl Visualisalinnd'mducumentl Cunﬁgulatinnl Stalixliquesl Integration

|&ucune bibliotheque d'outil selectionee pour le moment

AR

|&ucun environement selectione pour le moment

Integration d'outil

Nom de l'outil

| $HOME ftmp/outi

rLVISTMP

Selection / Modification de variables

tester Integrer I'outil

PLATFORM_ROOT I
WK

DEBUG
INLP_tools_root :J
$HOME /tmp

Integration de variables
|Definir le nom de la nouvelle variable
[Definir I URL de la nouvelle variable

rtegrer variabl

—

(Webforms)

Form Title -- [appears above URL in most browsers and is used by WWW search Backgound Color:

D&D Software Development Drder Desk FFFEFD
Form Heading -- [appears at top of Web page in bold type] Text Color:

Q%D Software Development Order Desk J<"Center  [000020

E-Mail respones to [will not appear on Alternate [for mailto forms only) B ackaround Graphic
dversch(@g-d.com

Text to appear in Submit button Text to appear in Reset button O Mailto
Send Order Clear Form @ &l
Scrolling Status Bar Message [max length = 200 characters) 2
“wfebMania 1.5b with Image Map Wizard is herell**
ZZEiEEiEEI e =1,




(IBM's Aptiva Communication Center)

@ Fine ' Standard

Maximum transmit rate: (14400 bps = |

Paper size: | Letter (8% x 11 in) |

I Use custom aditor: [xe C:\Phoenix\fax_inst.wii" | Browse... I

[_save | | cancel | | Hew |

Mettre des marges
suffisamment grandes

"... del'air, de I'air !!! ..."
* ne pas coller les étiquettes (aux
champs de textes, etc.)

* ajouter des bords et des attributs de
marges

* en java, rajouter des Bordures, (et des
"élastiques'’)
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Préférences

/ Affichage \ /" Général \ / Edition\ / Enregistrer \ / Orthographe \ /" Avancé \_

— Emplacement des fichiers
Emplacement par défaut du fichier :
Macintosh HD :Applications {Mac 0S

9):0ffice 2001 Macintosh:Microsoft
Office 2001

Emplacement par défaut du fichier de narration :

Macintosh HD :Applications {Mac 05 9):0ffice
2001 Macintosh:Microsoft Office 2001

(o) | |~

t I

— Informations utili

Nom : ICatherine Recanati

Initiales :

— Plusi s q
[ Autoriser plusieurs conceptions par présentation
[ Conserver la ption des diapositives copiées d'une présentation 3 I'autre

[ Annuter | ([

ok |
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Eviter les espaces vides

"La nature a horreur du vide"

* y faire attention, en particulier, dans

les boites de dialogue
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Ceci est un Box Layout

e —— ———— — -I i
(@) Roug‘lla [Ehed_l I

O Vert |
. ||@ Thick | )
® Jaunell-g—Rounded I i
I_ _______________ ==

Exemple avec 2 BoxLayout

BoxLayout
vertical ,
—'! Name Chooser .
| |
\+ Baby names ending in O: :
arlo I
BoxLayout ' i
) y : Cosmo |
horizontal i | [Elmo |
I'| |Hugo :
T — 1 I
R e B I
ql,_ Cancel | | Set | :
| |

BorderLayout

e
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Minimiser le nombre
des verticales "virtuelles"

e il est possible d'aligner les objets
selon leur milieu : une ligne
verticale virtuelle passant par le
centre de ces objets apparait.

* mais tout objet introduit aussi deux
lignes verticales virtuelles par le
prolongement de ses bords gauche et

droit

O1t. 6

11 . [ 11

11 l | 11
= Préférences == - =

3 | 1
I/Affichage\/'lsénéral\/Editiun\/Enregistrer\/l:lrthngrapheVAvancé\ | 11
T ] 11
— Emplacemfnt des fichiers

| Emplacement par défaut du fichier : 1 |l

I | IMacintosh kl) Applications {Mac 05 | 1|1

I 9):0ffice 2001 Macintosh:Microsoft 1 — I

frice 2001

| 'Emplaceme t par défaut du fichier de narration : ! L

| | Iacintosh HD :applications (Mac 05 9)Dffice 1 11

i |2EID1 Macirtosh:Microsoft Office 2001 1 [l

I L1 1 1 1

| _linformatiéns utilisat 1 L1

= = J}|dtom. :JratherineBecanatin = = = = = = = = = = = = = — — [ —— Y S

i1 ! | 1|
- L Initiales = JCR__ | __ . o o o e e e e e e e e e -

T r L T ITI

I lpiusicurs masq 1 1|
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Placer toujours les choses aux
mémes emplacements

 grisez les commandes inaccessibles
dans les menus

e uniformisez la mise en page des
différentes boites ou fenétres en placant
les boutons, titres, etc. aux mémes
endroits.

* utilisez les mémes panneaux si vos
boites ont des parties communes.
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Fichier Affichage Insertion Format Outils
Annuler Supprimer la diapositive 32
Répéter Supprimer la diapositive 32Y

Couper 38X
Copier 3®C
Coller 8Y

Collage spécial...
Coller comme lien hypertexte

Effacer

Sélectionner tout BA
Dupliguer #®D
Supprimer la diapositive
Rechercher... ®F
Remplacer... 3%H
Atteindre la propriété...

Objet
Préférences...

FU2-8.7.1

Imprimante: | HP ColorL... | % Vers: | Imprimante $

- [ iImpression des couleurs | %]

Impression: [ Couleurs/Niveaux de gris

2]

Méthode : [ Sélection automatique

Profil d’imprimante : ) Utiliser le profil de sortie ColorSync
Profil générique CMYK

{® | Par défaut

[ Enregistrer les réglages | [Annuter | |[

0K 1l




Suivre les conventions et les
standards connus

e Barre de menu
e Barre d'icOnes

e Barre des taches
e Barre d'outils

* Arbre d'icones de fichiers, de regles,
etc.

72

Barre de menu et standards

» menu Fichier (Nouveau, OQuvrir,
Fermer; Enregistrer ou Sauver,
Enregistrer sous ou Sauver sous ...;
Imprimer; Quitter)

» menu Edition (Annuler, Rétablir;
Copier/Couper/Coller; Rechercher,
Remplacer; Tout sélectionner ; ...;
Préférences)
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Edition Affichage Insertion Format Outils Diaporama Fenétre Aide

Bibliothéque de projets.. %P

Nouvelle présentation EN
ouvrir... %0
Fermer BEBW
Enregistrer %S
Enregistrer sous...

Enregistrer en tant que page Web...

Faire une vidéo...

Apercu de la page Web

Mise en page...
Imprimer... ®P

Envoyer vers >
Propriétés...

1 Régles de Conception d'IG
2 Régles de Conception d'IG.wrk

Quitter #Q
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Fichier Affichage Insertion Format Outils
Annuler Supprimer la diapositive 3%Z
Répéter Supprimer la diapositive Y

Couper #® X
Copier 38C
Coller ®’Y

Collage spécial...
Coller comme lien hypertexte

Effacer

Sélectionner tout A
Dupliquer #¥D
Supprimer la diapositive
Rechercher... 3F
Remplacer... 3H
Atteindre la propriété...

Objet

Préférences...




Barre de menu

»menu Aide (A propos, Sommaire,..)

» menu Affichage (Agrandir, Réduire ou
Zoom; différents modes; Barres
d'outils, menus experts, pieds de pages,
etc.),

> menus Fenétres, Polices (ou Format),

» menu Outils, parfois menu Modes
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Barre d'icones
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» séparer les rubriques avec des
séparateurs, comme dans les menus

» ne pas utiliser que des icones : (ici,
champs de sélection, fleches
d'extension, ...)
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* si la barre est trop longue, la terminer par
une fleche permettra de 1'étendre.

* choix des icones: il y a aussi des
conventions, parfois internationales, mais
aussi culturelles.

e droits des logiciels : 1'utilisation d'icOnes
peut poser probleme car ils sont
généralement déposés.
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La/les sélection(s) :
I'argument caché
de commandes d'édition

e Les commandes Couper / Copier / Coller
portent sur la sélection.

* Les commandes de Couper/Coller permettent
aussi la communication entre fenétre
d'applications.

* On copie du texte, des dessins, des images, des
diapositives ou les objets représentés par
I'application de maniere générale. 80

Les guides de style

Ils sont bien souvent tres voisins

* Par exemple, dans beaucoup de toolkits,
on trouve le menu d'Aide a droite dans
la barre de menu.

e Il y a aussi des conventions sur les
icones du pointeur de souris et sur
I'usage des boutons de souris, avec des
équivalents clavier/souris quand il n'y a
qu'un ou deux boutons.
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Les guides de style

e la convention SAM décrit 1'utilisation d'une
souris a trois boutons. SAM signifie

— S pour Sélectionner (S = Select),
— A pour Ajuster (A = Adjust),
— M pour Menu (M = Menu).

* la navigation (sur les widgets) a partir du

clavier est également prévue (touches tab et
fleches). 52

Les guides de style

* Les conventions de communications
entre clients permettent l'implantation
de mécanismes de (Couper/Copier)/
Coller.

* Il y a aussi des conventions (et des
fonctions prévues) pour implanter le
Drag and Drop (Glisser/relacher).
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e Les raccourcis clavier et les mnémoniques sont
également prévus par les toolkits et faciles a
coder (suivre les standards)

— vi puis emacs sous Unix — Ctr X, ctr C, ctr V — les
meémes combinaisons avec d'autres modifieurs sous
Macintosh

— méme chose avec : Ctr A, Ctr E, Ctr B, Ctr F, Esc
W, etc.

e En Java Swing, pensez a mettre des fooltips
(infos bulles) et pour la cohérence entre la
barre d'icones et la barre de menu, utiliser des
Actions.
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Utilisez les objets de l'interface
graphique pour l'usage prévu par les
concepteurs de ces objets

* Ainsi, les séparateurs permettent de séparer les
items des menus, les icones des barres d'icones,
de délimiter des zones dans des boites de
dialogue.

* Les panneaux et les onglets de fenétres
permettent de diviser les fenétres.
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Les cadres ou les bordures Java
permettent de mieux délimiter une zone
et lui donner un titre.

Les éditeurs de textes et les champs
textes permettent d'entrer des données.

Les champs textes doivent étre
étiquetés.

Les listes permettent d'afficher des
éléments et d'en sélectionner un sous-
ensemble.
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Les champs de sélection (combo-box ou
menus a options) permettent de
sélectionner une valeur parmi une liste
de valeurs prédéfinies.

Les tables permettent d'éditer des
tableaux de cellules sélectionnables.

Les cases a cocher permettent de fixer
des valeurs booléennes.

Les boutons radios permettent de
sélectionner de maniere exclusive un
item dans un ensemble d'items.
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e Les fleches servent a indiquer qu'une
barre peut se prolonger, qu'un menu est
accessible, ou que 1'on peut monter ou
descendre.

* Les ascenseurs permettent la navigation
horizontale et verticale.

e Les boites de dialogues standards
(sélecteur de fichiers, boites de sélection,
d'avertissement, de lecture d'entrées,
etc.) fournissent un ensemble facilement
utilisable et uniformisent l'interface.
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* Les popup menus permettent d'accéder
rapidement a des commandes
contextuelles.

* Les menus de pattern permettent de
sélectionner des couleurs, des fonds, ou
des objets représentés sous forme
d'icones (comme différentes formes de
pinceaux).

* Les arbres de Java permettent de
définir des arborescences semblables a
celles utilisées par les gestionnaires de
fichiers.

89




(Lotus Notes)

BnanCHayes : Notes Help '
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(Lotus Notes)

@ Calendar

ToDo

(Milltronics' Dolphin Plus)

=] 3
Discrete /P's | Relay | Pump Contral | Interlock Alloc. | Interlock Status | Pump Status | Pump Energy
Pump Efficiency | Flow | Flush | Pump Records | OCM | Totalizer | Range Calib. | Temp. Camp.
Rate | Meas. verif. | Scanning | EchoProc. | Adv.EchoProc. | TwT | Shot Config.
Measurement | Test | Profile Records | Install Record | Datalog | Security
Basic Setup |V|3Iume | Reading | Display | Failsafe | mA Input | Communications | SmartLinx

=l
kMaterial |quuid or horiz. solid surface LI
Maximum Process Speed |1 Ll |1U m{min (fast) LI

):' Instrument Parameters Display /Edit

Operation




(MultiEdit 8.0)

Customize

(ClearCase de Rational Software)

Diff Merge

2




(Windows95)

Error Deleting File

(Windows95)

|
| Error Deleting File

X




(Revision Master)

Rewvision Master

The error was: No eror occured.

j Failed to check out file. An eror occurred while accessing the library.
Try again?

(Un dialogue de Outlook Express
Newsreader de Microsoft)

%% Pick Newsgroups on news.zwolle.nl.net

Type name or Select from List:

llnetexploremeS Newsgroups to post to:

Add @ microsoft. public.inetexplorer.ieSbeta.s...

microsoft. public.inetexplorer.ieSbeta. a... ;
microsoft. public.inetexplorer.ieSbeta.b...
microsoft. public.inetexplorer.ieSbeta.icw Remove I
microsoft. public.inetexplorer.iebbeta.i...
‘microsofl.public.inetexplorer.ieSbeta‘..l = ‘_'J




Conclusion

Espérons que ces regles vous
permettent de mieux concevoir et définir
vos interfaces.

Dans la pratique, appliquer tous ces
principes simultanément n'est pas toujours
possible et l'on a souvent des dilemmes a
résoudre et des choix a effectuer.

Dans la présentation de votre travail,
pensez a justifier vos choix.
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