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IHMIHM = = IInterface nterface HHomme omme MMachineachine

⇒⇒moyens etmoyens et outils mis en outils mis en œœuvre afin uvre afin 
qu'un humain puisse contrôler et qu'un humain puisse contrôler et 
communiquer avec unecommuniquer avec une machinemachine

On distingue trois types dOn distingue trois types d’’interfaces :interfaces :

-- Les interfaces dLes interfaces d’’acquisitionacquisition

-- Les Les intefacesintefaces de restitutionde restitution

-- Les interfaces combinLes interfaces combinééeses

Introduction Introduction àà ll’’IHMIHM



PremiPremièères interface :res interface :
-- Cartes perforCartes perforéées es 
-- Boutons poussoirsBoutons poussoirs
-- VoyantsVoyants

On est ensuite passOn est ensuite passéé
au systau systèème me WIMPWIMP
((WWindows, indows, IIconscons, , 
MMenus and enus and PPointingointing
devicedevice) que l) que l’’on utilise on utilise 
encore aujourdencore aujourd’’hui !hui !

Introduction Introduction àà ll’’IHMIHM



La La MagnavoxMagnavox puispuis

ll’’Atari 2600 (1972) fontAtari 2600 (1972) font

partie des premipartie des premièèresres

consoles de jeu vidconsoles de jeu vidééo.o.

On y jouais avec desOn y jouais avec des

««manettes manettes »» avec unavec un

bouton et une mollette.bouton et une mollette.

Les dLes déébuts de jeux vidbuts de jeux vidééosos



LL’’arrivarrivéée du joystick (1976) et de lae du joystick (1976) et de la

croix directionnelle (1982).croix directionnelle (1982).

Les dLes déébuts de jeux vidbuts de jeux vidééosos



Les dLes déébuts de jeux vidbuts de jeux vidééosos

Les bornes dLes bornes d’’arcade un accarcade un accèès faciles facile

aux jeux.aux jeux.



En 1983, Nintendo lance la NES, uneEn 1983, Nintendo lance la NES, une

console puissante avec une manetteconsole puissante avec une manette

simple mais efficace.simple mais efficace.

DDéémocratisation des jeux mocratisation des jeux 
vidvidééosos

SuccSuccèès au japon, elle arrive en s au japon, elle arrive en 
1985 aux Etats1985 aux Etats--Unis.Unis.

SEGA et sa SEGA et sa MasterSystemMasterSystem sont sont 
les seuls les seuls àà pouvoir lui faire pouvoir lui faire 
face.face.

Les consoles se Les consoles se ddéémocatisentmocatisent
alors et entre dans les malors et entre dans les mœœurs !urs !



DDéémocratisation des jeux mocratisation des jeux 
vidvidééosos

MMéégadrive (1988)gadrive (1988) Super NES (1990)Super NES (1990)



DDéémocratisation des jeux mocratisation des jeux 
vidvidééosos

En 1996, la Playstation arrive sur le En 1996, la Playstation arrive sur le 
marchmarchéé..



Des innovations au niveau des Des innovations au niveau des 
contrôleurs de jeu (ou manettes).contrôleurs de jeu (ou manettes).

DDéémocratisation des jeux mocratisation des jeux 
vidvidééosos



Les graphismesLes graphismes

LL’é’évolution des graphismes a rendu les jeux plus volution des graphismes a rendu les jeux plus 
beaux beaux àà voir et plus rvoir et plus rééalistes.alistes.

Le travail dLe travail d’’immersion immersion 
des ddes dééveloppeursveloppeurs

Les sonsLes sons

Les bandes sonores permettent de plonger le Les bandes sonores permettent de plonger le 
joueur dans ljoueur dans l’’univers du jeu.univers du jeu.

Une Interface Homme Machine ce nUne Interface Homme Machine ce n’’est pas est pas 
simplement une interface physique (contrôleur), simplement une interface physique (contrôleur), 
cc’’est aussi faire en sorte que le joueur soit est aussi faire en sorte que le joueur soit 
absorbabsorbéé dans ldans l’’univers du jeu : cunivers du jeu : c’’est le rôle des est le rôle des 
graphismes et des sons.graphismes et des sons.



La La WiiWii

Les jeux vidLes jeux vidééos os 
dd’’aujourdaujourd’’huihui

La Wiimote offre une nouvelle La Wiimote offre une nouvelle 
expexpéérience de jeu grâce a ses rience de jeu grâce a ses 
ddéétecteur de mouvement.tecteur de mouvement.



Les jeux vidLes jeux vidééos dos d’’aujourdaujourd’’huihui

LL’é’écran tactilecran tactile

de la Nintendode la Nintendo

DS uneDS une

nouvellenouvelle

rréévolution.volution.

La Nintendo DSLa Nintendo DS



Le PS MoveLe PS Move

Les jeux vidLes jeux vidééos os 
dd’’aujourdaujourd’’huihui

Le PS Move est lLe PS Move est l’é’équivalent de la quivalent de la 
Wiimote pour Wiimote pour PlaysatationPlaysatation, seulement , seulement 
nn’é’étant qutant qu’’un accessoire et non la un accessoire et non la 
manette principale comme sur la manette principale comme sur la WiiWii, il , il 
ne rencontre pas le même succne rencontre pas le même succèès.s.



Kinect pour Xbox 360Kinect pour Xbox 360

Les jeux vidLes jeux vidééos os 
dd’’aujourdaujourd’’huihui

Avec Kinect plus besoin de Avec Kinect plus besoin de 
manette, votre corps tout manette, votre corps tout 
entier est la manette !entier est la manette !



Les jeux vidLes jeux vidééos os 
dd’’aujourdaujourd’’huihui



Avec lAvec l’é’évolution des technologie et lavolution des technologie et la

miniaturisation, on peut maintenant jouerminiaturisation, on peut maintenant jouer

sur son Smartphone ou sur sa tablette tactile.sur son Smartphone ou sur sa tablette tactile.

Les jeux vidLes jeux vidééos partout !os partout !



Comment voyezComment voyez--vous lvous l’’Interface Homme Interface Homme 
Machine dans les jeux de demain ?Machine dans les jeux de demain ?

Et demain ?Et demain ?



Et demain ?Et demain ?



Et demain ?Et demain ?

Capteurs cCapteurs céérréébrauxbraux

Jouer Jouer 
uniquement uniquement 
en y pensant, en y pensant, 
tentant non ?tentant non ?



Les jeux vidLes jeux vidééos nos n’’ont pas cesser dont pas cesser d’é’évoluer voluer 
en impliquant de plus en plus le joueur.en impliquant de plus en plus le joueur.

Maintenant le corps entier est plongMaintenant le corps entier est plongéé dans dans 
le jeu !le jeu !

PourrasPourras--tt--on aller encore plus loin ?on aller encore plus loin ?

ConclusionConclusion



Merci de votre attention !Merci de votre attention !

Des questions ?Des questions ?


