
Li
en
e 1�ere ann�ee Le Langage C (INF123)Ann�ee universitaire 2006-2007 S�erie de TP no5Exer
i
e 11. E
rire une fon
tion qui simule le lan
er d'un d�e, 
'est-�a-dire qui renvoie un nombre entieral�eatoire entre 1 et 6.2. E
rire une fon
tion qui aÆ
he les valeurs de 
inq lan
ers su

essifs d'un d�e.3. E
rire une fon
tion qui retourne une valeur enti�ere saisie au 
lavier. Cette valeur devraêtre 
omprise entre 6 et 28.4. E
rire une fon
tion qui simule le lan
er d'un d�e �a n fa
es, 
'est-�a-dire qui renvoie unnombre entier al�eatoire entre 1 et n.5. E
rire un programme appellant les fon
tions �e
rites questions 2, 3 et 4.Exer
i
e 2 (
f. exer
i
e 4 - TP 3)On rappelle qu'un entier sup�erieur ou �egal �a 2 est parfait s'il est �egal �a la somme des entiersqui le divise ex
ept�e lui-même.1. E
rire une fon
tion qui retourne une valeur enti�ere sup�erieure ou �egale �a 2 saisie au 
lavier.2. E
rire une fon
tion ayant deux arguments de type int qui retourne 0 si le deuxi�emeargument est un diviseur du premier, une valeur non nulle si 
e n'est pas le 
as.3. E
rire une fon
tion qui d�etermine si un nombre entier pass�e en argument est parfait. Cettefon
tion retournera 0 si le nombre est parfait, une valeur non nulle si 
e n'est pas le 
as.4. E
rire une fon
tion qui aÆ
he tous les nombres parfaits 
ompris entre 2 et un nombreentier pass�e en argument.5. E
rire un programme permettant de saisir au 
lavier un nombre entier sup�erieur ou �egal�a 2 et d'aÆ
her tous les nombres parfaits 
ompris entre 2 et 
e nombre.Exer
i
e 3L'int�egrale d'une fon
tion f entre a et b est �egale �a l'aire alg�ebrique A d�elimit�ee par le graphede f , l'axe des abs
isses, les droites x= a et x= b (alg�ebrique au sens o�u les portions dugraphe de f au dessous de l'axe des abs
isses ont une 
ontribution n�egative).Une m�ethode d'int�egration num�erique est un pro
�ed�e de 
al
ul permettant d'obtenir unevaleur appro
h�ee de l'aire A = Z ba f(x)dx.Etant donn�e un entier N � 1, on 
onsid�ere la subdivision x0, x1; : : : ; xN de [a; b℄, de pas
onstant h = b� aN : pour tout i 2 f0; : : : ; Ng, on a xi = a + i � h et l'intervalle [a; b℄ est'd�e
ompos�e' en N sous-intervalles sk = [xk; xk+1℄.Pour k = 0; : : : ; N�1, on note ak = Z xk+1xk f(x) dx la partie de l'aire A 
orrespondant ausous-segment sk. Si h est suÆsamment petit, on peut 
onsid�erer que l'aire (alg�ebrique) ak estpro
he, au signe pr�es suivant 
elui de f , de 
elle du re
tangle dont les 
ôt�es sont de longueur
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Figure 1: Formule d'int�egration num�erique des re
tangles �a gau
he.h et jf(xk)j. On a don
 :A = N�1Xk=0 ak = N�1Xk=0 Z xk+1xk f(x) dx (1)� N�1Xk=0 h f(xk) = h N�1Xk=0 f(a+ k � h) = Ah: (2)Ah est appel�ee formule d'int�egration num�erique (
ompos�ee) des re
tangles �a gau
he.1. E
rire une fon
tion qui renvoie un nombre entier stri
tement positif saisi au 
lavier parl'utilisateur.2. E
rire une fon
tion permettant de saisir au 
lavier un nombre r�eel.3. E
rire une fon
tion qui renvoie la valeur f(x). (On 
onsid�erera dans l'exer
i
e la fon
-tion f(x) = x2.)4. E
rire une fon
tion qui 
al
ule une valeur appro
h�ee de Z ba f(x)dx par la formule Ah.5. E
rire un programme qui e�e
tue :? la saisie d'un r�eel a puis d'un r�eel b � a,? la saisie d'un entier N stri
tement positif,? le 
al
ul et l'aÆ
hage d'une valeur appro
h�ee de l'int�egrale de f entre a et b par laformule Ah.


